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1. 大会全般 (各部門共通) 

1.1 会場案内 

本選会場（くにびきメッセ）の主な施設名及び使用目的は下表のとおりです。 

詳細な会場案内については付録1の会場案内図またはプロコン公式サイトをご覧ください。 

また、会場への交通案内は付録2をご覧ください。 

開会式・閉会式，競技部門会場 1F 大展示場 2 

課題部門デモ会場 1F 大展示場 1  

自由部門デモ会場 1F 大展示場 1 

課題部門プレゼン会場 1F 小ホール 

自由部門プレゼン会場 1F 多目的ホール 

情報交換会 1F 多目的ホール 

企業展示 1F 大展示場 1 

救護室 1F 救護室（大展示場1 横） 

受付 1F エントランスホール 

プロコン本部 1F エントランスホール（受付を兼ねる） 

審査委員控室 3F 国際会議場 

協賛企業控室 4F 401会議室 

協賛企業控室（産学連携協賛用） 3F 商談室 

1.2 日程 

※10 月 10 日（金）は参加学生向け受付（協賛企業、審査委員の方々の受付はございません） 

10 月 11 日（土） 
 

協賛企業関係者 審査委員(課題・自由) 審査委員（競技） （参考）参加学生 

8:00 

開場、受付 

ブース展示準備 

（大展示場 1） 

開場、受付 開場、受付 

参加者連絡会議 

展示準備 

（大展示場 1, 2） 

8:40 
審査委員会 

(3F 国際会議場) 

 

9:10 審査委員会 

(3F 国際会議場) 

9:30 開会式（大展示場 2） 

10:10 

 

～ 

 

16:05 

ブース来場者 

対応 

自由見学 

プレゼンテーション審査 

(課題:小ホール) 

（自由:多目的ホール) 

※タイムテーブル 

付録 3,4  

競技審査 

（大展示場 2） 

競技部門予行演習・ 

１回戦（大展示場 2） 

※タイムテーブル付録 6 

デモンストレーション 

 一般公開（大展示場 1） 

16:10 
 

審査委員会 

(3F 国際会議場) 

審査委員会 

(3F 国際会議場) 
 

16:30 
情報交換会（多目的ホール） 

学生交流会・特別講演会 

(大展示場 2) 

18:00 終了 
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10 月 12 日（日） 
 

協賛企業関係者 審査委員(課題・自由) 審査委員（競技） （参考）参加学生 

8:00 開場、受付 

ブース展示準備 

（大展示場 1） 

開場、受付 

開場、受付 開場、受付 

8:30 

競技部門審査 

（大展示場 2） 

競技部門 

（敗者復活戦・準決勝・

決勝） 

（大展示場 2） 

 

デモンストレーション 

審査及び一般公開 

（大展示場 1） 

※タイムテーブル付録 6 

8:40 

ブース来場者 

対応 

自由見学 

審査委員会 

9:00 デモンストレーション 

・マニュアル審査 

（大展示場 1） 

※タイムテーブル付録 5 

13:00 

審査委員会 

(3F 国際会議場)  
14:00 

ブース撤収 

審査委員会 

(3F 国際会議場) 撤収（課題・自由） 

会場準備（大展示場 1） 14:15 企業賞審査、授与に関する説明 

(3F 国際会議場) 

14:30 石見神楽上演 (大展示場 2) 

15:30 閉会式 (大展示場 2)、企業賞授与 

17:00 終了、入賞者インタビュー、企業賞受け渡し相談など 

 

1.3 交流企画 

第 36 回松江大会においても協賛企業と参加学生・教員の交流促進のため交流企画を実施いたします。協

賛企業・学生・教員同士の名刺交換も実施します。詳細については，後日プロコン公式サイトに掲載します。 

1.4 情報交換会 

引率教員と協賛企業の方々を交えた情報交換会を，以下のとおり実施を予定しています。 

10 月 11 日(土) 16:30～18：00 情報交換会（多目的ホール） 

参加費は無料です。協賛企業・審査委員の方々におかれましては，ぜひご参加ください。 

1.5 協賛企業控室 

⚫ 協賛企業控室は 4F401 会議室となります。エレベーターまたは階段をご利用ください。 

⚫ 1 日目は 8:00 から情報交換会終了時刻（18:00 予定）まで、2 日目は 8:00 から 17:30 ごろ(閉会式終了

後 30 分程度)まで使用できます。時間外は施錠するため、時間外の荷物の預け入れ・取り出しはできま

せんので、ご注意ください。 

⚫ 協賛企業控室は協賛企業様共用となっておりますので、貴重品の管理にはお気を付けください。 

⚫ 産学連携協賛企業様用の企業控室（3F 商談室）については、利用方法について当日個別に説明いたし

ます。 

1.6 審査委員 

⚫ 審査委員をお申込みの方で，ご担当される部門（課題・自由・競技）については， 9 月中旬ごろにメー

ルにてお知らせいたします。 

⚫ 審査委員として登録されている方は、審査委員控室(3F 国際会議場)をご利用できます。 
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⚫ 企業賞のプレゼンターとして登録されている方は、今大会からは審査委員としてはパンフレットに掲載

しておりませんが、審査委員控室をご利用いただけます。なお、大変恐縮ながら、席は指定しておりま

せんので、空いている席をご利用ください。 

⚫ 厳格な審査の実施のため，審査委員以外の方の審査委員控室のご入場はご遠慮ください。 

⚫ 事情によりお連れの方もお入りになりたい場合は、控室の入口にて、係員にその旨をお伝えくださ

い。なお、大会 2 日目 13:00～14:15（企業賞審査前）の時間帯は、審査委員でない方のご入室はでき

ません。 

⚫ 控室は、1 日目は 8:00 から情報交換会終了時刻（18:00 予定）まで、2 日目は 8:00 から 17:30 ごろ(閉

会式終了後 30 分程度)まで使用できます。時間外は施錠するため、時間外の荷物の預け入れ・取り出し

はできませんので、ご注意ください。 

⚫ 審査委員控室は共用となっておりますので、貴重品の管理にはお気を付けください。 

 

1.7 昼食 

⚫ 協賛企業関係者としてご注文いただいた弁当については、当日にご案内する指定場所にてお受け取りく

ださい。 

⚫ 審査委員として登録された方がご注文された弁当については、審査委員控室でのお受け取りとなります。

もしお受け取り用の名簿にお名前がない場合は、登録種別が異なっている場合があります。不明な点は

現場スタッフにお問い合わせください。 

⚫ 飲食は，協賛企業控室（4F401 会議室）のほか，大展示場 2 （1・2 日目）および小ホール（2 日目の

み）でお願いします。 

1.8 その他、お問い合わせ 

⚫ 前回大会までは，本コンテストの本選と同時に NAPROCK 国際プログラミングコンテスト(国際プロコ

ン)を開催してきました。しかし，今回の大会では，この国際プロコンを国内大会と同時開催せず，2026

年 3 月にベトナム（ハノイ）で開催する予定で準備を進めています。本選はこの国際大会の予選を兼ねて

おり，本選参加チームのうち優秀なチームに関しては NAPROCK 国際プロコンに推薦する予定となって

います。そのため，今大会では海外の大学・高専からの参加はございません。 

⚫ 当日現場でのお問い合わせは、受付にて承ります。また、緊急を要する連絡については、下記までお寄せ

ください。 

協賛担当：小山（おやま） 080-1433-1479, oyama@kosen-k.go.jp 

審査担当：臼井（うすい） 090-5028-5781, s_usui@cc.miyakonojo-nct.ac.jp  

 

  

mailto:oyama@kosen-k.go.jp
mailto:s_usui@cc.miyakonojo-nct.ac.jp
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2. 物品の送付（ノベルティグッズ、展示物など） 

2.1 物品の送付 

⚫ 配送業者は「ヤマト運輸」指定となります。 

⚫ グッズ仕分け作業の関係上，参加学生に配布するノベルティグッズと、企業ブースや企業賞で使用する物

品は、別な梱包として、別な日時を指定してご送付ください。ご理解とご協力をお願いします。 

 

【ノベルティ関係の荷物の宛先】（参加学生に配布するもので、プロコン事務局で仕分けが必要な物品） 

〒690-0826 島根県松江市学園南 1丁目 2-1 くにびきメッセ 401会議室 

高専プロコン ノベルティ 宛 

TEL：0852-24-1111 

時間指定 10/9(木) 14:00 ～16:00 

 

【ブース関係、企業賞関係荷物の宛先】（ブース掲示ポスター、各ブースで配布物する物品、企業賞で使用する

パネル、目録、副賞など） 

〒690-0826 島根県松江市学園南 1丁目 2-1 くにびきメッセ 大展示場 1/3（西側） 

高専プロコン デモブース 宛 

TEL：0852-24-1111 

時間指定 10/10(金) 午前中 

2.2 送付物品の確認 

⚫ ブース関係、企業賞関係の荷物は，10 月 10 日(金)に大展示場（デモブース）の各社ブースに，配送業

者（ヤマト運輸）が直接搬入します。搬入された物品は，10 月 11 日(土)のご来場後，各社ブースにて

確認してください。 

⚫ 企業賞で使用する物品は，授与物の確認を対面で行う関係上，大会 1 日目終了までに、開梱した状態で

大会受付までご持参ください。 

2.3 搬出 

搬出については，10 月 12 日(日)の 13:00～14:30 の間に梱包の上，着払いの返送用伝票を貼付して，荷

物受渡場所（大展示場搬入口）にて配送業者（ヤマト運輸）に引き渡してください。なお、伝票は各社に

てご準備いただきますよう，ご協力お願いいたします。 
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3. 展示ブース（産学連携協賛・特別協賛） 

3.1 概略 

⚫ 本選会場にパネルと机を用意いたします。 

⚫ 机の上には会社案内等の配布物や展示物等を置くことができます。 

⚫ ポスター掲示スペースは，机より上の部分となります。 

⚫ パネルは画びょう類・テープ類を使用することが可能です。 

 

【設置イメージ図】  

産学連携協賛企業 ※左図  A0 判（縦 1189mm，横 841mm）のポスターが 2 枚掲示可能 

特別協賛企業    ※右図  A0 判のポスターが 1 枚掲示可能、机は幅 180 cmを左右に分け 2社での使用 

 

 

3.2 ブース位置について 

 各社のブースの位置は、本選当日に会場入り口にてご確認ください。 
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4．課題部門・自由部門 

4.1 プレゼンテーション（課題部門・自由部門） 

(1) 概要 

⚫ システムの特徴や有用性，制作上のポイントなどの口頭発表を審査します。 

⚫ 発表は一人で行うものとします。 

⚫ 設置するプロジェクタを使用します。スクリーンは 1 面のみ利用可能です。 

⚫ パソコン接続及び操作は，発表チームの学生が行います。 

⚫ プレゼンテーションツールを使用する場合はナレーションを入れることは認めていません。必ず口頭で説

明を行います。ただし，発表全体の構成上必要と思われる場合は，適切な効果音の使用は認めています。 

⚫ 発表順序は主催者側で厳正に抽選した結果，付録 2，付録 3 のようになっております。 

⚫ 発表は 8 分，質疑応答は 4 分です。予鈴は 6 分で 1 鈴，8 分で 2 鈴，12 分で 3 鈴，終了です。発表の途中

であっても，8 分を過ぎた時点で発表を打ち切り，直ちに質疑に移ります。 

⚫ 審査委員からの質問には，発表者だけが答えてください。 

⚫ パソコンの操作要員として補助学生をつけても構いません。 

(2) 聴講に当たって 

⚫ プレゼンテーション会場への出入りは自由です。 

⚫ 発表途中での部屋の出入りは、プレゼンテーション審査の妨げとなりますので、ご遠慮ください。 

⚫ お持ちのスマートフォン等の携帯端末は，マナーモードなど，音を発しない状態に設定してください。 

⚫ 付録 3，4 に各部門におけるプレゼンテーション審査のタイムテーブルを掲載しています。 

4.2 デモンストレーション（課題部門・自由部門） 

(1) デモンストレーション一般公開【10 月 11 日(土)10:30～16:00，10 月 12 日(日)9:00～13:00】 

⚫ デモンストレーションは，学習や取り組みの成果を，学外の方々に公開する大きな意義があり，高専学生

の熱気と創造性豊かなエネルギーを発表する場としています。 

⚫ 各テーマに精通した方や全くの素人の方など、さまざまな方が来場することを踏まえ、親切に分かりやす

く説明すること，相手に応じた説明を心がけるように指示しています。 

⚫ 一般公開は，プレゼンテーション審査，デモンストレーション審査及びマニュアル審査と並行して行いま

す。 

⚫ 協賛企業様への PR もデモンストレーションの重要な要素なので、ぜひ各ブースにお立ち寄りいただき、

質問などを積極的に行ってください。 

(2) デモンストレーション審査【10 月 12 日(日) 9:00～12:00】 

⚫ 審査委員は，4～5 名程度のグループに分かれ巡回審査します。学生は，システムを実行させ操作しながら

説明します。その後に質問時間をとります。 

⚫ 審査時間は，説明時間が 2 分，質疑応答が 5 分，計 7 分を原則としますが，審査委員の指示にしたがって

デモンストレーションを進めてください。 

⚫ デモンストレーション審査は一般公開と並行して行われますが，審査を優先してください。審査には運営

責任者としてプロコン委員 1 名がつきます。 

⚫ 付録 5 にデモンストレーション審査のタイムテーブルを掲載しています。 

(3) マニュアル審査【10 月 12 日(日)9:00～12:00】 

⚫ 提出した操作マニュアルどおりにシステムが動くかどうかのチェックを行います。マニュアル審査は 1 名

で行います。 

⚫ 作品の審査時間は，移動を含めた 7 分間です。 

⚫ マニュアル審査も一般公開と並行して行われますが，審査を優先としてください。審査には運営責任者と

してプロコン委員 1～2 名がつきます。 

⚫ 付録 5 にマニュアル審査のタイムテーブルを掲載しています。 

(4) 聴講に当たって 

⚫ 2 日目の午前に審査がありますので，審査委員がブースに来た際には，一般公開対応を停止し，審査対応を

優先してくださるよう、ご理解とご協力をお願いします。 
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4.3 本選審査手順（審査委員向け） 

 詳細については、当日の審査委員会にて説明します。参加学生に公開している審査手順は下記の通りです。 

I. 各審査委員における評定 

1. プレゼンテーション審査: A, B, C の 3 段階評価をします。 

 独創性(最重点)，システム開発の技術力(プログラムソースリストを含む)，記述力，発表能力，有用性等

を総合して評価します。 

2. デモンストレーション審査: A, B, C の 3 段階評価をします。 

 独創性(最重点)，技術力，有用性，操作性，発表能力，発表掲示，完成度等を総合して評価します。 

3. マニュアル審査: 正確性・記述力に関してそれぞれ 5 段階，3 段階の評価をします。 

正確性：  A   マニュアルどおりに動作する。 

  B   マニュアルどおりに動作するが，説明を受けないと分かりにくい。 

  C   一部マニュアルどおりに動作しない。 

  D   マニュアルどおりに動作しない状態が何箇所かある。 

  E   マニュアルとして不備が目立つ。 

記述力： A, B, C の 3 段階評価(わかりやすさなど) 

II. 選考の流れ 

1. 評定一覧表の作成 

一覧表に，各審査委員からの評定(A, B, C 等)を入力します。 

2. 点数換算集計表の作成 

プレゼンテーション，デモンストレーションの審査評定は下記のように換算します。 

    A＝6，B＝3，C＝1；各部門，審査委員の評定を合計します。 

マニュアルの審査評定は下記のように換算します。 

    正確性に関しては，A＝7，B＝5，C＝3，D＝2，E＝1 

    記述力に関しては，A＝3，B＝2，C＝1  

プレゼンテーション・デモンストレーション・マニュアルの評定を合計し総合得点とします。 

3. 成績順位表の作成 

総合得点の高い順にソートし，順位を算出します。 

4. 選考の順序 

以下の順序に従い，審査委員会（2 日目 13:00 開始予定）で審議・合議の上，判断します。 

(i) 最優秀賞，優秀賞 

 得点のみの情報を提示し，上位ノミネートチーム数を決定します。審査委員ごとに，上位ノミネートチ

ームについて順位を投票用紙に記入します。上位票における審査委員数の獲得数で文部科学大臣賞(最優

秀賞)，優秀賞を決定します(新増沢方式)。 

【参考】 新増沢式採点法 https://ja.wikipedia.org/wiki/新増沢式採点法 

(ii) 特別賞 

 最優秀，優秀に選ばれなかったチームから，課題部門・自由部門とも 4 チーム以内で選考します。 

(iii) 佳作 

 佳作に該当する作品があるかどうか，審議します。 

※ 残りの作品は敢闘賞となります。 

 

4.4 課題部門・自由部門担当の審査委員へのお願い 

⚫ 審査資料は Web ページからダウンロードする方式で配布します。また、評点の入力は、ブラウザソフトを

利用し、インターネットにアクセスして行います。そのため、審査資料を閲覧したり、評点をご入力いただ

くための端末（ノートパソコンやタブレット）をご持参ください。なお、インターネット接続環境は、大会

にて準備いたします。 

もし、端末のご用意ができない場合は、あらかじめ審査担当にご連絡ください。 

⚫ 審査に関する詳細は、9 月中旬ごろにお知らせいたします。 

https://ja.wikipedia.org/wiki/新増沢式採点法
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5. 競技部門 

5.1 試合の実施 

 1 回戦 6 試合，敗者復活戦 3 試合，準決勝 4 試合，決勝 1 試合により行います。また，今回は準決勝を上位で

敗退したチーム同士で，決勝の最後の 1 枠の進出校を決定するラストワン決定戦も 1 試合行います。1 回戦は 10

月 11 日(土)に，敗者復活戦，準決勝，ラストワン決定戦，決勝は 10 月 12 日(日)に行います。 

 1 回戦の組み合わせは，コンピュータの擬似乱数により決定しました。決定した組み合わせは「付録 6 競技組

み合わせ」の通りです。 

 なお、競技会場（大展示場 2）は、大会期間中自由に見学いただけます。 

5.2 予行演習 

競技に先立って以下の通り予行演習を行います。全チームが参加します。  

日時: 10 月 11 日(土)10:10～ 

会場: 競技部門会場（大展示場 2） 

予行演習は 1 試合 10 分程度での実施を予定しています。  

また，予行演習のスケジュール等は競技部門参加者連絡会議(10 月 11 日(土) 8:30～，大展示場 2)で連絡されま

す。 

5.3 競技部門の賞 

⚫ 決勝での成績により，高専プロコン競技部門の優勝(文部科学大臣賞)，準優勝，第 3 位を決定します。 
⚫ 応募書類，提出書類及び競技内容から特別賞を 3チーム以内で選考します。選考方法は競技の順位によらず，

アイデア・技術力・完成度をパンフレットに記載されたシステム概要を含めて評価するものです。 

5.4 競技部門担当の審査委員へのお願い 

⚫ 1 日目の審査委員会は 9:10 から 3F 国際会議場で行います。なお、8:40 から、課題・自由部門の審査委員会

が行われていますので、予めご了承ください。 

⚫ 2 日目は直接競技会場にお越しください。8:30 から競技が開始します。 

⚫ 審査資料は Web ページからダウンロードする方式で配布します。そのため、審査資料を閲覧したり、評点

をご入力いただくための端末（ノートパソコンやタブレット）をご持参ください。なお、インターネット接

続環境は、大会にて準備いたします。 

もし、端末のご用意ができない場合は、あらかじめ審査担当にご連絡ください。 
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6．特別上演、閉会式および表彰 
 

6.1 特別上演および閉会式 

⚫ ブース展示、および審査委員会終了後、14:30 からの石見神楽の特別上演を経て、15:30 より閉会式を行

います。 

⚫ 協賛企業様、審査委員の皆様におかれましては、14:30 以降の行事は任意参加となります。（当日中にお

かえりになられる方もいらっしゃるため） 

6.2 表彰 

閉会式では表彰が行われ，以下の各賞が授与されます。 
 

課題部門 自由部門 競技部門 

最優秀賞 

文部科学大臣賞 

情報処理学会若手奨励賞 

電子情報通信学会若手奨励賞 

最優秀賞 

文部科学大臣賞 

情報処理学会若手奨励賞 

電子情報通信学会若手奨励賞 

優勝 

文部科学大臣賞 

情報処理学会若手奨励賞 

電子情報通信学会若手奨励賞 

優秀賞 優秀賞 準優勝 

  第三位 

特別賞（4 チーム） 特別賞（4 チーム） 特別賞（3 チーム） 

敢闘賞 敢闘賞 - 

佳作 佳作 - 

企業賞 

 

6.3 企業賞 

⚫ 企業賞の審査は 14:15 ごろから、競技部門の審査が終了した後に、審査委員控室（3F 国際会議場）にて

行います。企業賞を授与される企業のプレゼンターとして登録されている方は、時間までに審査委員控室

へお集まりください。 

⚫ 閉会式におけるご登壇の順番や，授与に当たってのスピーチなど、授与に関する申し送りを企業賞審査の

前後に行います。 

⚫ 2.2 で説明していますが、企業賞で使用する物品は，授与物の確認を対面で行う関係上，大会 1 日目終了

までに、開梱した状態で大会受付までご持参ください。お預かりした物品は、閉会式まで保管します。 

6.4 受賞チームとのコンタクトについて 

賞品受け渡しなどの関係で、当該チーム関係者とコンタクトが必要な場合は、閉会式後に行ってください。ま

た、各部門の入賞者には、閉会式後にインタビューなどの取材が行われますので、取材の前後のタイミングを見

計らう、もしくはチームの指導教員などお声がけいただくなどご配慮いただき、大会運営の円滑な進行にご協力

をお願いします。 
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付録 1 会場案内図  

くにびきメッセ公式サイトより https://www.kunibikimesse.jp/facilitys/  

 

協賛企業控室 4F 401 会議室  

※協賛企業控室（特別協賛企業用）は 3F 商談室（入口に企業名を貼付） 

審査委員控室 3F 国際会議場  

 

 

  

https://www.kunibikimesse.jp/facilitys/floorguide_u/1
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1F 平面図 

 

1F 大展示場 詳細図（各社のブース位置は会場にてご確認ください） 
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付録 2 交通案内図 

⚫ 空港・鉄道駅からのアクセス 

 

 
⚫ 車でのアクセス 

 
駐車場のご利用について（駐車場総計 441 台） 

・第１駐車場 268 台（普通乗用車 242 台、軽自動車 13 台、身障者用 13 台） 

・第２駐車場 173 台（普通乗用車 169 台、軽自動車 4 台） 

・大型車両（車長 8ｍ以上 12ｍ以下、車幅 2．5ｍ以下、車高 3．8ｍ以下）の入庫は、「第１駐車場入口専用ゲ

ート」をご利用ください。 
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付録 3 課題部門プレゼンテーション審査タイムテーブル 

 

審査日時：2025 年 10 月 11 日（土）10:10～16:04 

会場：くにびきメッセ 1 階 小ホール 

発表持ち時間：12 分（発表時間 8 分・質疑応答 4 分）・交代 1 分 

 

発表順 発表予定時刻 タイトル 高専名 

1 10:10〜10:22 地産地救 松江 

2 10:23〜10:35 Pick & See 明石 

3 10:36〜10:48 ECO ビニ －コンビニから食料廃棄の削減へ－ 阿南 

4 10:49〜11:01 KIKORI GLASS －AR を用いた林業教育アプリ－ 茨城 

  休憩 8 分  

5 11:09〜11:21 コケミーム 大島商船 

6 11:22〜11:34 BAMBOT －竹の遠隔伐採システム－ 舞鶴 

7 11:35〜11:47 あにまる～と －あなたの狩猟をアプリが支える－ 国際 

8 11:48〜12:00 Sakurami －桜をみんなで見守り、未来に導くシステム－ 香川(詫間) 

  休憩 60 分  

9 13:00〜13:12 エネまるクラフト －デジタルツインで学ぶ再生可能エネルギー－ 豊田 

10 13:13〜13:25 Visual Street Kousa －見える、黄砂。－ 松江 

11 13:26〜13:38 MemoriBox －感情も交換する、ちょっと不思議な無人店－ 一関 

12 13:39〜13:51 もりもり Plant －あなたの家を簡単にスマートハウスへ－ 香川(高松) 

  休憩 9 分  

13 14:00〜14:12 エコジュール －スケジュール管理と共に手軽なエコ活－ 沖縄 

14 14:13〜14:25 しらせーる －持続可能で環境配慮型のシラス漁支援システム－ 鳥羽商船 

15 14:26〜14:38 EAT & GO －食べて終わりにしないリサイクルの道へ－ 大阪公大 

16 14:39〜14:51 UNDO 香川(詫間) 

  休憩 9 分  

17 15:00〜15:12 KiWi －Keep Info With Integrity－ 弓削商船 

18 15:13〜15:25 AQUARIUMOTION 舞鶴 

19 15:26〜15:38 やまみるくん －六脚ロボットによる山間部・森林環境監視システム－ 東京 

20 15:39〜15:51 パラシェア －傘をシェアする新しいあたりまえ－ 阿南 

21 15:52〜16:04 Null-Oto －ソフトウェア型ノイズキャンセリングアプリ－ 宇部 

  プレゼンテーション審査終了  
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付録 4 自由部門プレゼンテーション審査タイムテーブル 

 

審査日時：2025 年 10 月 11 日（土）10:10～16:04 

会場：くにびきメッセ 1 階 多目的ホール 

発表持ち時間：12 分（発表時間 8 分・質疑応答 4 分）・交代 1 分 

 

発表順 発表予定時刻 タイトル 高専名 

1 10:10〜10:22 れしぷろえんじん！ －̃レシピをプログラミングするエンジン̃－ 弓削商船 

2 10:23〜10:35 Mr.PET －ペットボトルでプラモデル作り－ 熊本(八代) 

3 10:36〜10:48 Guitarist －初心者からプロへ－ 福井 

4 10:49〜11:01 Agri-Hacks －農業の未来を切り拓くイノベーション－ 香川(高松) 

  休憩 8 分  

5 11:09〜11:21 はなうた日和 －いいことだけを書く日記×花×AI－ 豊田 

6 11:22〜11:34 OrcheStra －指揮者体験による音楽教育サポートシステム－ 豊田 

7 11:35〜11:47 FullFreeFresh －学生を対象としたストレス管理アプリ－ 都城 

8 11:48〜12:00 SORAMIMI －音声認識を用いた自動伝票作成・管理システム－ 広島商船 

  休憩 60 分  

9 13:00〜13:12 かいたす －高齢者のための安心買い物サポート－ 神山 

10 13:13〜13:25 きりかた先生 －スマートまな板で、安心・安全な調理実習を－ 沖縄 

11 13:26〜13:38 よせぎゅっと －寄木細工職人さんをぎゅっとサポート－ 舞鶴 

12 13:39〜13:51 からくる 香川(詫間) 

  休憩 9 分  

13 14:00〜14:12 YuMe. －子育てタスクをゲームでシミュレーション－ 茨城 

14 14:13〜14:25 Harmony Analyzer －ハーモニーを科学する AI－ 宇部 

15 14:26〜14:38 愛 島 show －災害時にも使える安心離島観光アプリ－ 阿南 

16 14:39〜14:51 Next Bro この Bro！遊びの Pro！－ねくすとぶろうこのぶろうあそびのぷろう－ 明石 

  休憩 9 分  

17 15:00〜15:12 CPR BEAT －命をつなぐ、心肺蘇生訓練リズムゲーム－ 熊本(熊本) 

18 15:13〜15:25 HAKUNE －面倒な掃除を音楽の時間に－ 大島商船 

19 15:26〜15:38 BIRDLOCK －養殖魚用食害対策システム－ 鳥羽商船 

20 15:39〜15:51 HAKOSOK 松江 

21 15:52〜16:04 あみナビ －編み物をもっと便利に－ 沖縄 

  プレゼンテーション審査終了  
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付録 5 デモンストレーション審査，マニュアル審査タイムテーブル 

 

審査日時：2025 年 10 月 12 日（日）9:00～11:57 

会場：くにびきメッセ 1 階 大展示場１ 

審査時間：7 分（説明 2 分・質疑応答 5 分・移動を含む） 

 

審査時間 

課題部門 自由部門 

A 班 
デモ 

B 班 
デモ 

C 班 
デモ 

D 班 
マニュアル 

E 班 
デモ 

F 班 
デモ 

G 班 
デモ 

H 班 
マニュアル 

09:00〜09:07 1 6 11 16 1 6 11 16 

09:07〜09:14 2 7 12 17 2 7 12 17 

09:14〜09:21 3 8 13 18 3 8 13 18 

09:21〜09:28 4 9 14 19 4 9 14 19 

09:28〜09:35 5 10 15 20 5 10 15 20 

 休憩 10 分 

09:45〜09:52 6 11 16 21 6 11 16 21 

09:52〜09:59 7 12 17 1 7 12 17 1 

09:59〜10:06 8 13 18 2 8 13 18 2 

10:06〜10:13 9 14 19 3 9 14 19 3 

10:13〜10:20 10 15 20 4 10 15 20 4 

 休憩 10 分 

10:30〜10:37 11 16 21 5 11 16 21 5 

10:37〜10:44 12 17 1 6 12 17 1 6 

10:44〜10:51 13 18 2 7 13 18 2 7 

10:51〜10:58 14 19 3 8 14 19 3 8 

10:58〜11:05 15 20 4 9 15 20 4 9 

 休憩 10 分 

11:15〜11:22 16 21 5 10 16 21 5 10 

11:22〜11:29 17 1 6 11 17 1 6 11 

11:29〜11:36 18 2 7 12 18 2 7 12 

11:36〜11:43 19 3 8 13 19 3 8 13 

11:43〜11:50 20 4 9 14 20 4 9 14 

11:50〜11:57 21 5 10 15 21 5 10 15 

 デモンストレーション審査&マニュアル審査終了 

 

※注意事項 

①A 班、B 班、C 班、E 班、F 班、G 班はデモンストレーション審査、D 班、H 班はマニュアル審査を示す。 

②表内の数字 1～21 はプレゼンテーション審査の発表順の作品を示す。 
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付録 6 競技部門の組合せ 

1 回戦 

 第 1 試合 第 2 試合 第 3 試合 第 4 試合 第 5 試合 第 6 試合 

1 奈良 秋田 都城 鈴鹿 宇部 久留米 

2 鳥羽商船 阿南 函館 富山(射水) 米子 仙台(広瀬) 

3 大阪公大 近畿大 香川(高松) 神戸市立 香川(詫間) 徳山 

4 神山 旭川 苫小牧 沼津 熊本(八代) 津山 

5 鶴岡 大分 岐阜 一関 木更津 茨城 

6 舞鶴 新居浜 大島商船 豊田 熊本(熊本) 八戸 

7 釧路 明石 福井 有明 東京 サレジオ 

8 富山(本郷) 松江 弓削商船 鹿児島 長野 長岡 

9 群馬 沖縄 小山 石川 呉 佐世保 

※各試合上位 5 チームが準決勝へ進出する．6 位以下は敗者復活戦へ 

 

敗者復活戦  

※X－Y－Z は X－第 Y 試合－第 Z 位 を表します。 

※X… 1：1 回戦、C：敗者復活戦、S：準決勝 

L：ラストワン決定戦 

 

 

 

※各試合上位 2 チームが準決勝へ進出する． 

 

 

 

準決勝 

 第 1 試合 第 2 試合 第 3 試合 第 4 試合 

1 1-1-1 1-2-1 1-3-1 1-4-1 

2 1-5-1 1-6-1 1-6-2 1-5-2 

3 1-4-2 1-3-2 1-2-2 1-1-2 

4 1-3-3 1-4-3 1-5-3 1-6-3 

5 1-2-3 1-1-3 1-1-4 1-2-4 

6 1-6-4 1-5-4 1-4-4 1-3-4 

7 1-1-5 1-2-5 1-3-5 1-4-5 

8 1-5-5 1-6-5 C-3-1 C-2-2 

9 C-1-1 C-2-1 C-1-2 C-3-2 

※各試合上位 2 チームが決勝へ進出する． 

 

決勝戦 

 

 第 1 試合 第 2 試合 第 3 試合 

1 1-1-6 1-3-6 1-5-6 

2 1-2-6 1-4-6 1-6-6 

3 1-3-7 1-5-7 1-1-7 

4 1-4-7 1-6-7 1-2-7 

5 1-5-8 1-1-8 1-3-8 

6 1-6-8 1-2-8 1-4-8 

7 1-1-9 1-3-9 1-5-9 

8 1-2-9 1-4-9 1-6-9 

 第 1 試合 

1 S-1-1 

2 S-2-1 

3 S-3-1 

4 S-4-1 

5 S-1-2 

6 S-2-2 

7 S-3-2 

8 S-4-2 

9 L-1-1 

ラストワン決定戦 

 第 1 試合 

1 S-1-3 

2 S-2-3 

3 S-3-3 

4 S-4-3 

5 S-1-4 

6 S-2-4 

7 S-3-4 

8 S-4-4 

※上位 1 チームが決勝へ進出する 


