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第33回全国高等専門学校
プログラミングコンテスト
開催
部門

特別
講演

本選 会場

①課題部門 「オンラインで生み出す新しい楽しみ」をテーマとした作品
②自由部門　自由なテーマで独創的な作品
③競技部門 「力合わせる六万人」をテーマとした対抗戦

ビックデータ活用とソフトウェア業界の未来
　　　～リアルタイム地図・交通情報のしくみ

令和４年10月15日土 
　　～10月16日日 Ｇメッセ群馬

高専制度創設60周年記念

主管校　群馬工業高等専門学校

● 高専プロコン公式サイト
　　https://www.procon.gr.jp/

● Twitter ：
　　@KosenProcon　
　　#procon33 (ハッシュタグ）

● Facebook ページ：
　　https://www.facebook.com/KosenProcon

 同時開催　
　　第14回NAPROCK国際プログラミングコンテスト
● NAPROCK公式サイト：
　　https://www.naprock.jp/intprocon/
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　第33回　全国高等専門学校　プログラミングコンテスト
主　　催	 一般社団法人　全国高等専門学校連合会

共　　催	 特定非営利活動法人　高専プロコン交流育成協会（NAPROCK）

後　　援	 	文部科学省、総務省、経済産業省、警察庁、デジタル庁、群馬県、群馬県教育委員会、前橋市、高崎市、
前橋市教育委員会、群馬県商工会議所連合会、一般社団法人ソフトウェア協会、一般社団法人情報処
理学会、一般社団法人電子情報通信学会、一般社団法人教育システム情報学会、国立研究開発法人情
報通信研究機構、一般社団法人デジタル地方創生推進機構、群馬県立産業技術センター、日本弁理士
会関東会、群馬中小企業家同友会、NPO法人ITジュニア育成交流協会、NHK、群馬テレビ、上毛新聞社、
朝日新聞社、毎日新聞社、日刊工業新聞社、群馬工業高等専門学校後援会、群馬工業高等専門学校群
嶺テクノ懇話会、群馬工業高等専門学校同窓会

産学連携協賛	 ㈱Blueship、㈱NSD、アバナード㈱、㈱リンクス、㈱ゆめみ

特別協賛	 	㈱セゾン情報システムズ、ネクストウェア㈱、㈱トヨタシステムズ、さくらインターネット㈱、チー
ムラボ㈱、㈱ブロードリーフ、㈱日立製作所、㈱シーエーシー、㈱FIXER、ヤフー㈱、アドバンスド
プランニング㈱、アスクル㈱、ピクシブ㈱、㈱アイ・エス・ビー、㈱インフォコム西日本／㈱インフォ
コム東日本、㈱NTTデータフィナンシャルテクノロジー、㈱デンソー、㈱サイエンスアーツ

一般協賛	 	㈱インテリジェント	ウェイブ、合同会社DMM.com、㈱ワコム、アイフォーコム㈱、富士ソフト㈱、アイ・
システム㈱、ナレッジスイート㈱、㈱Preferred　Networks、㈱jig.jp、TDCソフト㈱、㈱メンバー
ズ、オープンテクノロジー㈱、㈱クレスコ、㈱ワイズ、㈱Ｊストリーム、㈱アイスタイル、㈱アフレル、
デジタルテクノロジー㈱

募集部門	 パソコン等で実行可能なソフトウェア環境のもとで以下の３部門で競う。
	 1.	課題部門　「オンラインで生み出す新しい楽しみ」
	 2.	自由部門　自由なテーマで独創的な作品
	 3.	競技部門　「力わせる六万人」与えられたルールによる対抗戦

応募資格	 国公私立高専の学生（専攻科生を含む）

応募期間	 令和４年５月９日（月）～５月23日（月）

審　　査	 １．予選（書類による審査）
	 　　　日時　令和４年６月25日（土）
	 　　　会場　群馬工業高等専門学校
	 ２．本選（プレゼン・デモ等による審査、競技は対抗戦）
	 　　　日時　令和４年10月15日（土）～ 10月16日（日）
	 　　　会場　Ｇメッセ群馬（群馬県高崎市岩押町12番24号）

表　　彰	 次の各賞を授与します。
	 　課題・自由部門
	 　　最 優 秀 賞　・・・・・・・・・　各１点（賞状および副賞）
	 　　優　秀　賞　・・・・・・・・・　各１点（賞状および副賞）
	 　　特　別　賞　・・・・・・・・・　各数点（賞状および副賞）
	 　　　※	最優秀賞受賞者には文部科学大臣賞、情報処理学会若手奨励賞、電子情報通信学会若手奨励

賞が授与される。
	 　競技部門
　　　　　　　優　　　勝　・・・・・・・・・　各１点（賞状および副賞）
　　　　　　　準　優　勝　・・・・・・・・・　各１点（賞状および副賞）
　　　　　　　第　三　位　・・・・・・・・・　各１点（賞状および副賞）
　　　　　　　特　別　賞　・・・・・・・・・　各数点（賞状および副賞）
	 　　　※	優勝チームには文部科学大臣賞、情報処理学会若手奨励賞、電子情報通信学会若手奨励賞が

授与される。

ポスターデザイン　山口　天花里
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The 14th NAPROCK International Programming Contest, 
Gunma, Japan

INTRODUCTION
NAPROCK (Nourishment Association for Programming Contest KOSEN) has co-sponsored the College of 
Technology Programming Contest (KOSEN PROCON) since 2008, and has sponsored the NAPROCK 
international programming contest in Japan since 2009. In 2022, KOSEN PROCON will be held in the 
face-to-face format in October, but it is difficult for foreign attendees to join the contest. Therefore, the 
14th NAPROCK International Programming Contest will be held online separately with the 33rd KOSEN 
PROCON because of COVID-19. This contest aims to promote flexibility of thinking through programming, 
at a very high level. At the contest, students from KOSENs or universities compete with each other by 
utilizing knowledge and ideas in information processing technology they have learned everyday of their 
lives. It is required for them to make full use of the latest and evolving information processing technology.

CONTEST INFORMATION
 ・DATE: October 15th (Sat.) – 16th (Sun.), 2022
 ・VENUE: Online
 ・PARTICIPANTS: KOSEN students (who participant in KOSEN Programming Contest), 
　　　　　　　　　　and students in foreign universities/institutes
 ・EXAMINATION METHODS:
　Themed Section and Original Section:
　 Both of the presentation and demonstration will be examined by the judges. The examination standard 

includes originality, technical capabilities of systems development, usefulness, ease of use, manual/
documentation preparation, speech and presentation skills, and so on. The operation manual and 
program source list will also be reviewed. 

　Competition Section:
　Each team competes according to the answers to the designated problems. 
 ・AWARDS:
　In the Themed Section and the Original Section, the following prizes will be awarded.

Grand Prize: 1 team, Second Prize: 1 team, Special Prize: several teams
　In the Competition Section, the following prizes will be awarded.

Champion: 1 team, First Runner-up Prize: 1 team, Special Prize: several teams

PROCON WEB SITE:
　NAPROCK Official site: https://www.naprock.jp/
　NAPROCK Facebook page:  https://www.facebook.com/naprock2008
　KOSEN PROCON official site: https://www.procon.gr.jp/

SPONSORS and SECRETARIAT:
Main sponsor:  Nourishment Association for Programming Contest KOSEN
Co-sponsor:  Technical College Association
Supervising college:   National Institute of Technology, Gunma College
Judging Committee:   KOSEN PROCON judging committee
Foreign Participants: VNU University of Engineering and Technology (Vietnam)
 Hong Kong Vocational Training Council (Hong Kong)
 Singapore Polytechnic (Singapore)
 King Mongkut’s Institute of Technology, Ladkrabang (Thailand)
 KOSEN-KMITL (Thailand)
 National University of Mongolia (Mongolia)
 Mongolian University of Science and Technology (Mongolia)
Secretariat: NAPROCK
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ご　挨　拶

　第33回全国高等専門学校プログラミングコンテストを、全国高等専門学校連合会主催、NPO高専

プロコン交流育成協会　（NAPROCK）　の共催で開催できますことを大変喜ばしく思います。

　高等専門学校（高専）は15歳から５年一貫の早期エンジニア養成を行っている高等教育機関で、令

和４年度は高専制度創設60周年の節目となります。現在、全国で国公私立57高専あり、高専連合会

はこれらの連合組織です。体育大会や各種コンテスト系大会を主催して高専生に活躍の場を提供し、

人間力やコミュニケーション力の醸成や技術者教育の補完を担っております。

　デジタル化の進展により、異分野の技術が融合複合化し、イノベーティブなもの・ことづくりを目

指すエンジニアにとって情報通信技術の理解と修得は今や必須です。本コンテストは高専生が日頃の

学修成果を生かし、情報処理技術におけるアイデアを実現する力を競うことで創造性・独創性を育て

るためのプロジェクトの一つで、若く力強いエネルギーや発想の柔軟性を社会に紹介します。1990

年度（平成２年度）より開催され、今年で33回目となりますが、年々技術的レベルも向上しており、

産業界や学会等から高い評価を受けています。

　本大会では、予選を勝ち抜いたチームや個人が会場に集まり、パフォーマンスを競い合います。令

和元年度から３年度はコロナ禍にあり、感染リスクのないオンラインでの開催となりましたが、本年

度は３年ぶりに現地開催します。「ここだんべ！日本一熱き　ITの戦場！」と題して、課題部門、自

由部門および競技部門の全て部門を開催します。

　新しい生活様式を踏まえていろいろと行動の制約がある中で、精一杯頑張ってきた高専生たちが、

ハードとソフトの技術が融合した最高のプレゼンテーションとデモンストレーションを見せて日本中

を元気にしてほしいと願っております。皆様にも高専生の若さ溢れる感性・創造性・技術力、そして

高専の技術者教育のレベルの高さを感じていただけるものと思っております。どうか応援よろしくお

願いいたします。

　ご後援いただきました文部科学省、総務省、経済産業省、警察庁、デジタル庁、群馬県、群馬県教

育委員会、前橋市、高崎市、前橋市教育委員会、群馬県商工会議所連合会、関連の学協会・団体、報

道機関等、協賛いただきました企業等、ご多忙にもかかわらず審査委員をお引き受けいただいた先生

方、企画・運営された実行委員会の皆様、主管校である群馬高専の三谷　卓也校長先生はじめ教職員

とステークホルダーの皆様、そして今回の高専プロコンにご支援ご協力頂きました全ての皆様に心よ

り御礼申し上げます。

大会会長挨拶
全国高等専門学校連合会会長

奈良工業高等専門学校長

後　藤　景　子
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　今年は高専制度が創設されてから60年。この記念すべき年に高専プロコンは33回目を数えます。高専の永い歩み
の半分以上がプロコンの歴史に重なることに感慨を覚えます。これは関係の皆様の並々ならぬ努力の賜物であり、こ
とに大きな自然災害や感染パンデミックに対しても、大会が途切れることなく実施されてきた実績には、深く敬意を
表します。
　今年は全国から高専生が集い競う「リアルな大会」が３年ぶりに戻ってまいりました。厳しい環境の中参加して下
さる学生諸君、ありがとうございます。皆さんの躍動する姿を期待しています。そして、この大会の実現には、全国
高等専門学校連合会、プロコン実行委員会の皆様方のご尽力が欠かせないものであり、なかでも主管校の群馬高専の
方々のお力によるものと存じます。改めまして心より感謝申し上げます。
　審査委員の方々の予選時からの真剣なお取り組みにも、いつも感服しております。その委員会のまとめ役としての
審査委員長に本年も就任いただいております松澤照男先生が本年８月ご病気のため急逝されました。悲しくまた残念
なお知らせになります。先生はプロコン創設メンバーであり、またNAPROCKの重役も歴任され、プロコンの発展に
大いに貢献されました。本協会の主要事業である「国際プロコン」についても情熱をもって尽力され、これを更に発
展させたいと夢を膨らませてもおいででした。このご遺志を全うすべく務めることが、私どもNAPROCKの松澤先生
への恩返しとも感じております。改めて松澤先生への深謝の意を表すとともに、心よりご冥福をお祈りいたします。
　結びに、内外の経済状況が不透明さを増している中にあっても、本大会が継続的に開催できますのは、ご協賛いた
だく企業の方々およびご後援下さる皆様のご尽力の賜物と存じます。多大なご配慮に心より感謝申し上げますととも
に、高専生および高専の、ひいては高度化する情報社会の飛躍のために一層のご助力をお願い申し上げ、ご挨拶とい
たします。

　第33回全国高等専門学校プログラミングコンテストの開催にあたり、ご挨拶申し上げます。
　今年度のプログラミングコンテストは、第30回の都城大会以来３年ぶりに集合形式で開催いたします。新型コロナ
ウイルスの感染収束も見通せない中、必要な対策を取った上での開催となりますので、各参加校や来場者の方にご不
便をおかけするやもしれませんが、ご理解いただければ幸いです。
　今大会の開催場所は、高崎市にあります群馬コンベンションセンター、愛称「Ｇメッセ群馬」です。エントランス
の大壁には、群馬が誇る世界遺産　富岡製糸場のレンガ壁と同じフランス積みの意匠の内装を採用するなど、見た目
にも非常に美しい施設です。
　今大会では「ここだんべ！日本一熱きITの戦場！」をテーマの下、３つの部門に多くの作品がエントリーされてい
ます。課題部門では「オンラインで生み出す新しい楽しみ」をテーマとした作品として、コロナ禍という逆境の中で培っ
た経験を生かした作品が沢山でてくるものと期待しています。
　また、競技部門では「力あわせる六万人」をテーマにした対抗戦が行われます。群馬県で世代を超えて広く親しま
れている「上毛かるた」を使用し、コンピュータによる「かるた取り」で競い合います。このかるたがコンピュータ
による対戦になった時、どのような熱戦が繰り広げられるのか今からとても楽しみにしています。ちなみにこのテー
マも、元になった札があります。ぜひ探してみてください。
　これまで全国高専プロコンにご協賛いただいてきた各団体、企業の皆様、大会全般において企画及び運営にご支援
いただいております高専プロコン交流育成協会（NAPROCK）の皆様、そして本会場での開催に多大なるご理解とご
協力いただきました群馬県、前橋市及び高崎市をはじめ関係者の皆様に心より感謝とお礼を申し上げます。
　最後に、今大会の審査委員長であります、北陸先端科学技術大学院大学名誉教授の松澤照男先生がご逝去されまし
た。先生のプログラミングコンテストにおける多大なる貢献に敬意を表しますとともに、心よりご冥福をお祈り申し
上げます。

特定非営利活動法人
高専プロコン交流育成協会（NAPROCK）
理事長挨拶

プロコン実行委員長挨拶

堀内　征治

群馬工業高等専門学校長

三谷　卓也
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大会日程

名刺クエスト

特別講演

10月15日(土)

  8:30 〜  9:00 参加者連絡会議

  9:30 〜 10:00 開会式

 10:10 〜 17:30 プレゼンテーション審査（課題部門・自由部門）

 13:30 〜 18:00 １回戦（競技部門）

10月16日(日)

  8:30 〜  8:30 参加者連絡会議

  8:45 〜 12:05 デモンストレーション審査・マニュアル審査（課題部門・自由部門）

  8:30 〜 14:00 敗者復活戦・準決勝・決勝

 14:15 〜 14:45 特別講演

 15:00 〜 16:30 閉会式

　第33回群馬大会においても協賛企業と参加学生・教員の交流促進のため名刺クエストを実施いたし

ます。さらに本年度は学生交流会の企画として学生同士の名刺交換も実施します。

　従来の企業と学生・教員間の名刺交換を「企業部門」と位置づけ、新たに学生同士の名刺交換を行

う「学生部門」を新設し、交換した名刺の数を競います。企業部門と学生部門のそれぞれ上位10チー

ムに賞品を進呈します。

日　　時：10月16日(日) 14:15 〜 14:45

講演題目： 「ビックデータ活用とソフトウェア業界の未来〜リアルタイム地図・

交通情報のしくみ」

講　　師：元 TomTom 自動車部門営業副社長兼日本代表

　　　　　現 シグゼン合同会社 CEO　山田　茂晴　氏

　データ活用のビジネスチャンスは身の回りに沢山あります。

　発想の転換や、「気付き」によって、データが社会構造を変化させる程の影響力を持っています。

講演ではトムトムのビックデータを活用した地図・交通情報処理基盤の仕組みを紹介します。これら

のデータ活用の変革により、自動車業界が大きく変化している実情をお話しします。さらに、データ

活用は自動車業界にとどまらず、皆さんの身の回りに存在することを、講演者が実体験してきたこと

を元に説明して、ソフトウェア業界の未来像を示します。
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審査委員
審 査 委 員 長 松澤　照男　北陸先端科学技術大学院大学　名誉教授

審査副委員長　大場みち子　公立はこだて未来大学　システム情報科学部　教授

審査委員 秋葉　友良　豊橋技術科学大学　情報・知能工学系　准教授

 有馬　三郎　株式会社セゾン情報システムズ　執行役員 兼 DevOps副統括

 稲見　昌彦　東京大学　総長特任補佐　先端科学技術研究センター　身体情報学分野　教授

 今井　一範　アドバンスドプランニング(株)　代表取締役

 上西　直人　(株)NTTデータフィナンシャルテクノロジー　テクノロジー＆ソリューション事業部 副事業部長

 梅村　恭司　豊橋技術科学大学　情報・知能工学系　教授

 加邉　　徹　(株)アイ・エス・ビー　シニアマネージャー

 香山　瑞恵　信州大学工学部　情報工学科　教授

 近藤　眞司　(株)トヨタシステムズ　製品情報管理本部　部品表活用IT部　部長

 齋藤　　亮　(株)リンクス　画像システム事業部 事業責任者

 笹岡賢二郎　一般社団法人　ソフトウェア協会　専務理事

 杉田　泰則　長岡技術科学大学　技学研究院　電気電子情報系　准教授

 鈴木　淳一　アバナード(株)　代表取締役

 田中　　務　(株)インフォコム西日本　代表取締役社長

 田村　哲也　チームラボ(株)　CTO

 寺田　　稔　(株)デンソー　技術開発センター　先端技能開発部　企画統括室　室長

 中西　弘明　(株)ブロードリーフ　商品開発部

 西田　駿人　(株)Blueship　技師

 平岡竜太朗　(株)サイエンスアーツ　技術本部　マネージャー

 藤井　裕紀　NHK放送技術局メディア技術センター　クロスメディア部　部長

 藤川　英之　(株)NSD　執行役員

 道井　俊介　ピクシブ(株)　執行役員　CTO

 宮地　　力　NPO法人　役員

 山下　径彦　(株)シーエーシー　デジタルソリューションビジネスユニット デジタルITプロダクト部 部長

 吉田　育代　フリーランスライター

 鷲北　　賢　さくらインターネット(株)　さくらインターネット研究所　所長

 渡辺　隆徳　(株)FIXER　Technical Trainer

　　　　　

［マニュアル審査］

 飯岡あゆみ　(株)インテリジェント ウェイブ

 久保　愼一　ネクストウェア（株）

 

（五十音順　敬称略）
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会場案内図（2F)
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会場案内図（3,4F)
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高専プログラミングコンテスト発展の経緯
　第33回全国高専プロコンは今年度、群馬高専が主管となり群馬
県高崎市において本選を開催致します。新型コロナウイルス感染
症感染拡大防止に留意しながら、３年ぶりの現地開催となります。
今大会は、課題部門・自由部門いずれも41テーマ、競技部門46チー
ムの応募があり、予選を通過した課題・自由部門各20テーマ、競
技部門44チームの参加により本選が実施されます。これも、様々
な制約の中でシステムの構想から開発に至るまで努力された関係
各位のご尽力の賜物であり、深く感謝申し上げます。
　さて、これまでの高専プロコン発展の経緯について説明致しま
す。本コンテストの主催団体は一般社団法人全国高等専門学校連
合会（以下、「高専連合会」）です。旧連合会の組織に高等専門学
校情報処理教育研究委員会があり、情報処理教育に関わる全国高
専の教員の代表が、種々の調査研究や催し物の立案を行っていま
した。平成元年８月、この委員会の常任委員会で全国の高専生を
対象としたプログラミングコンテストの開催が採択され、この会
を母体として本コンテストの実行委員会が編成されました。本コ
ンテストは、情報処理技術の発展に対する期待の高揚や教員・学
生の交流の機会拡大などの狙いもありましたが、高専が持つ若く
て力強いエネルギーや発想の柔軟性を世の中に紹介したいという
強い願いもありました。
　第１回大会は、１年間の準備期間を経て平成２年11月京都国際
会館で開催されました。全国41高専の応募から、予選審査を経て、
自由部門10テーマ、課題部門６テーマが本選に臨みました。初回
の本選は、盛大な中にもアカデミックな香りが満ちあふれ、反響
も極めて良いものでした。応募作品の一部はソフトウェアハウス
からアプローチを受けるなどの実績も得られました。第１回大会
の成功以後、回を重ねるごとに規模も大きくなり、内容も充実し
てきています。
　当初、課題・自由の２部門でスタートした本コンテストですが、
第５回大会から競技部門を設け、３部門体制で実施しています。
高専全体のイベントとして定着するとともに、運営面でも変化が
現れてきました。第４回大会から開催校（主管校）が本選の運営
担当として設けられ、最近では、募集から本選開催にわたりコン
テスト運営の中心となっています。
　技術教育に主眼をおく高専においては、創造性・独創性を涵養
する教育への取り組みが強く求められています。創造性教育のプ
ロジェクトの一つとして、高専プロコンにも大きな期待が寄せら
れています。その目的を果たすため、作品の独創性を審査で重視
するとともに、初回からプレゼンテーション審査とデモンスト
レーション審査の両方を課し、学生に対し表現力の涵養を図って
参りました。主催団体である高専連合会も、教育プロジェクトと
しての高専プロコンの役割を重視し、下部機関として全国高専プ
ログラミングコンテスト実行委員会を独立して発足させ、高専プ
ロコンのさらなる充実を図っています。
　第２回大会からは文部省からもご後援を賜り、第４回大会から
は念願の文部大臣賞（現　文部科学大臣賞）を、第６回大会から
は競技部門を含む全部門で文部大臣賞をいただけるようになりま
した。第25回大会からは総務省、経済産業省、第27回大会からは
警察庁、第33回大会からはデジタル庁の後援を賜っております。
また、18回課題・21回自由・22回課題・25回課題部門の最優秀作
品が第３〜７回ものづくり日本大賞（内閣総理大臣賞）を連続受
賞しました。その他にもプロコンの教育効果に対する高い評価を
各界からいただいています。さらには、大会運営に関わるプロコ
ン委員が、（公）日本工学教育協会から工学教育賞を、（一社）情
報処理学会からは教育賞を頂戴しております。
　一方、高専が社会に対して貢献していくためには、産業界との
連携も重要な課題の一つです。高専プロコンは第１回大会より

（社）日本パーソナルコンピュータソフトウェア協会（現（一社）
ソフトウェア協会）から後援をしていただき、絶大なご援助をい
ただいております。第１回大会は６社からスタートした大会協賛
ですが、最近では50社を超える多くのご支援をいただけるように
なりました。また、マスコミ各社からもご後援を頂戴しておりま
す。さらに高専プロコンを支援する特定非営利活動法人（NPO

法人）高専プロコン交流育成協会が平成20年７月に東京都の認可
を受け、第19回大会から共催団体として加わりました。これも、
後援団体ならびに協賛企業はじめ各方面からのご支援があって実
現したものと深く感謝しております。
　プロコンの国際化も進んでいます。第８回大会ではオーストリ
アへ、第10回大会では韓国へ課題部門の最優秀賞受賞チームの派
遣が行われました。そして、第15回大会ではベトナムのハノイ工
科大学をはじめてオープン参加で受け入れ、これまで、ベトナム、
モンゴル、中国、台湾、タイ、マレーシア、シンガポール、香港
の７つの国と地域から延べ100チーム以上を本選に迎えています。
また、第20回大会より、NAPROCK国際プログラミングコンテ
ストを同時開催しています。さらに、第30回大会では、高専プロ
コン本選とは別に海外（ハノイ：ベトナム）での国際大会の実施
が計画され、課題部門と競技部門の上位入賞チームが参加予定で
したが、新型コロナウイルス感染症感染拡大の影響により現地開
催は中止となりました。なお、第33回大会については、国際大会
と同時開催となり、海外より12チームのオンライン参加が予定さ
れております。
　最後に、次世代の日本を支える高専生のエネルギーと皆様のご
支援を糧として、高専プロコンを核とした益々の発展的な展開を
目指して引き続き努力したいと考えております。

回数 開催年 開催地 主管校 予選会場

第１回 平成２年 京都市 フォーラム8

第２回 平成３年 大分市 サンプラザ

第３回 平成４年 仙台市 東京文化会館

第４回 平成５年 名古屋市 豊田高専 都立高専

第５回 平成６年 富山市 富山商船高専 東京高専

第６回 平成７年 函館市 函館高専 東京高専

第７回 平成８年 北九州市 北九州高専 東京高専

第８回 平成９年 長岡市 長岡高専 東京高専

第９回 平成10年 明石市 明石高専 東京高専

第10回 平成11年 呉市 呉高専 都立高専

第11回 平成12年 津市 鈴鹿高専 都立高専

第12回 平成13年 鶴岡市 鶴岡高専 都立航空高専

第13回 平成14年 金沢市 石川高専 都立航空高専

第14回 平成15年 八王子市 東京高専 育英高専

第15回 平成16年 新居浜市 新居浜高専 都立高専

第16回 平成17年 米子市 米子高専 都立高専

第17回 平成18年 ひたちなか市 茨城高専 都立高専（品川）

第18回 平成19年 津山市 津山高専 都立高専（品川）

第19回 平成20年 いわき市 福島高専 サレジオ高専

第20回 平成21年 木更津市 木更津高専 田町CIC

第21回 平成22年 高知市 高知高専 サレジオ高専

第22回 平成23年 舞鶴市 一関・舞鶴高専 舞鶴市総合文化会館

第23回 平成24年 大牟田市 有明高専 都立産技高専（品川）

第24回 平成25年 旭川市 旭川高専 都立産技高専（品川）

第25回 平成26年 一関市 一関高専 関東ITソフトウェア
健保会館（市ヶ谷）

第26回 平成27年 長野市 長野高専 都立産技高専（品川）

第27回 平成28年 伊勢市 鳥羽商船高専 都立産技高専（品川）

第28回 平成29年 周南市 大島商船高専 都立産技高専（品川）

第29回 平成30年 徳島市 阿南高専 都立産技高専（品川）

第30回 令和元年 都城市 都城高専 都立産技高専（品川）

第31回 令和２年 オンライン 苫小牧高専 オンライン

第32回 令和３年 オンライン 秋田高専 オンライン

第33回 令和４年 高崎市 群馬高専 群馬高専・オンライン
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全国高専プログラミングコンテスト応募状況一覧（第29回〜第33回）
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第32回全国高専プログラミングコンテスト　本選結果

■課題部門
賞の名称 タイトル 高専名 指導教員 作成学生

文 部 科 学 大 臣 賞
最 優 秀 賞
情 報 処 理 学 会
若 手 奨 励 賞
電子情報通信学会
若 手 奨 励 賞

学魚養食
−遠隔で養殖について学び、地域産業を体験
し理解する−

鳥羽商船 江崎 修央 木下 涼太、濱口 宝、正住 将太、
姫子松 寛大、小山 飛翔

優 秀 賞 SEN−KEN 鳥羽商船 中井 一文 山北 峻佑、安西 琉偉、中川 一路、
井坂 美緒、里中 俊介

特 別 賞 モチベアゲ太郎
−俺、成績もモチベも上げられる男になる− 松江 杉山耕一朗 河原 美優、堀 更紗、田辺 侑美、

森脇 大智

特 別 賞 安全仕事人
−体験型情報セキュリティ学習システム− 舞鶴 井上 泰仁 宇賀 遥貴、大垣 光希、渡邉 凌矢、

政次 春輝、清水 俊平

特 別 賞 ARLD
−ブロックプログラミングによるＡＲ体験− 長野 伊藤 祥一 村山 大樹、西澤 駿太郎、

佐藤 悠太、安冨 柚希、小島 拓也

■自由部門
賞の名称 タイトル 高専名 指導教員 作成学生

文 部 科 学 大 臣 賞
最 優 秀 賞
情 報 処 理 学 会
若 手 奨 励 賞
電子情報通信学会
若 手 奨 励 賞

Smart Gathering
−未来の農業はもっと賢く− 大島商船 北風 裕教 山田 竜輝、オック オドム、

岡村 一矢、田口 創、初﨑 雛希

優 秀 賞 Auto Instructor
−AIリハビリ指導システム− 香川（高松） 北村 大地 渡辺 瑠伊、大藪 宗一郎、

綾野 翔馬、唐渡 昂希

特 別 賞 五七GO
−赴くままに趣を− 熊本（熊本） 藤井 慶 野口 玄、甲斐 主陸、九谷 春人、

生田 愛、光永 尚人

特 別 賞 RUCS
−次世代忘れ物防止システム− 仙台（広瀬） 安藤 敏彦 藤田 晴斗、平松 開、今野 晴都、

小野寺 春樹、木村 元音

特 別 賞 翻訳展開！！
−ハンズフリー音声翻訳システム− 小山 干川 尚人 印南 諒祐、関根 龍充、萩原 大貴、

飯塚 茉奈、飯野 雅翔

■競技部門
賞の名称 チーム名 高専名 指導教員 作成学生

文 部 科 学 大 臣 賞
最 優 秀 賞
情 報 処 理 学 会
若 手 奨 励 賞
電子情報通信学会
若 手 奨 励 賞

迅速果断 弓削商船 長尾 和彦 三島 佑介、井上 裕太、甲賀悠一郎

準 優 勝 さつたば 大阪府大 窪田 哲也 馬崎 武雄、田村 唯、稲江 航輝

第 三 位 そうだ、結局僕達にはプロコンしか 久留米 田中 諒 稲田 雄大、樋口 陽介、二又 康輔

特 別 賞 Ｏ（１） 香川（高松） 柿元 健 細谷 泰稚、竹内 歩夢、三浦 翔

特 別 賞 東京国立呪術高等専門学校 東京 松﨑 頼人 石井 晃斗、石井 泰斗、八木 悠河

特 別 賞 高専の応用呪術ⅡＢ 長野 伊藤 祥一 石田 光、島崎 健太、酒井 力輝人
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NAPROCK 13th INTERNATIONAL PROGRAMMING CONTEST
■ Themed section		 	 	

賞の名称 タイトル 高専名 指導教員 作成学生

Grand prize 学魚養食　−遠隔で養殖について学
び、地域産業を体験し理解する− 鳥羽商船 江崎 修央 木下 涼太、濱口 宝、正住 将太、

姫子松 寛大、小山 飛翔

Second prize ＳＥＮ−ＫＥＮ 鳥羽商船 中井 一文 山北 峻佑、安西 琉偉、中川 一路、
井坂 美緒、里中 俊介

Special prize RacerHack シンガポール Isa Christopher 
Sherman

Tan Wee Joe､
Timothy Liau Ke Qin、
Toh Siew Hean

Special prize Happy Learning with AR
 Technology 香港 VTC Lam Chi Pang

Ng Cheuk Kiu Derek、
Fung Wang Chit Nicholas、
Kwok Ka Ngai

■Originl	section	 	 	 	
賞の名称 タイトル 高専名 指導教員 作成学生

Grand prize Smart Gathering
−未来の農業はもっと賢く− 大島商船 北風 裕教 山田 竜輝、オック オドム、

岡村 一矢、田口 創、初﨑 雛希

Second prize Auto Instructor
−ＡＩリハビリ指導システム− 香川（高松） 北村 大地 渡辺 瑠伊、大藪 宗一郎、

綾野 翔馬、唐渡 昂希

Special prize
VNU VR
− An exploration of Vietnam
 National University in VR −

ハノイ国家大学 Ma Thi Chau Nguyen Van Quang､
Nguyen Huy Hoang

Special prize Automated App for Hate Speech 
Detection in Thai

キングモンクット
工科大学

ラカバン校

Kitsuchart
Pasupa

Werasut Karnbanjob、
Massakorn Aksornsiri

■Competition	section	 	 	 	
賞の名称 チーム名 高専名 指導教員 作成学生

Champion 迅速果断 弓削商船 長尾 和彦 三島 佑介、井上 裕太、
甲賀 悠一郎

First Runner-up Prize さつたば 大阪府大 窪田 哲也 馬崎 武雄、田村 唯、
稲江 航輝

Special Prize SICT モンゴル科 技大 Khuder Altangerel
Dashnyam Amarsaikhan、
Khangal Enkhsaikhan､
Ulambayar Luvsanjargal

企業賞		 	 	
■課題部門	 	 	 	

賞の名称 タイトル 高専名 指導教員 作成学生

アバナード企業賞 学魚養食　−遠隔で養殖について学
び、地域産業を体験し理解する− 鳥羽商船 江崎 修央 木下 涼太、濱口 宝、正住 将太、

姫子松 寛大、小山 飛翔

KDDI 企業賞 学魚養食　−遠隔で養殖について学
び、地域産業を体験し理解する− 鳥羽商船 江崎 修央 木下 涼太、濱口  宝、正住 将太、

姫子松寛大、小山 飛翔
さくらインター
ネット企業賞

マジメン　−マジのイクメンパパにな
るための育児Ⅴ R 教材アプリ− 福井 村田 知也 髙山 耕平、福多 凪、三木 涼介

シーエーシー
企業賞 KANJYO 線 小山 小林 康浩 佐藤 佑海、阿部 倫大、木山 晴人、

秋本 瑞貴、渡邊 了晟

■自由部門	 	 	 	
賞の名称 タイトル 高専名 指導教員 作成学生

NSD 企業賞 ふろこん！−フローチャート教育を
もっと分かりやすく、効率よく！− 茨城 安細 勉 弓削 隼大、大崎 夏太、寺門 幸紀、

堤 羅馬、カモンパット インタウォン
バンダイナムコス

タジオ企業賞 五七ＧＯ−赴くままに趣を− 熊本（熊本） 藤井 慶 野口 玄、甲斐 主陸、九谷 春人、
生田 愛、光永 尚人

トヨタシステムズ
企業賞

お地蔵様といっしょ−保育士のための
園児見守りサポートシステム− 福井 村田 知也 開発 大、横山 大稀、加藤 友恵、

北 洸太、飯島 大稀
ブロードリーフ

企業賞
Smart Gathering
−未来の農業はもっと賢く− 大島商船 北風 裕教 山田 竜輝、オック オドム、

岡村 一矢、田口 創、初﨑 雛希
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課題・自由部門について
●課題部門の概要
　課題部門では、与えられた課題テーマに沿った独

創的なコンピュータソフトウエア作品を募集してい

ます。

　今大会は「オンラインで生み出す新しい楽しみ」

をテーマとしました。新型感染症の流行によって、

この数年で私たちの生活が大きく変わりました。仕

事、生活、娯楽やイベントもこれまでの実施形態を

見直して、遠隔○○、テレ○○、リモート○○やオ

ンライン○○などに変化し、私たちの日常に入って

きています。これまでにない“新しい楽しみ”にス

ポットを当て、“オンライン”だからこそできる仕掛

けを組み込み、“新しい楽しみ”を生み出すためのシ

ステムをどのように構築するか、高専生の柔軟な発

想を期待します。

　今大会では、課題部門に41作品の応募をいただき、

６月に行われた予選審査において、書類選考によっ

て20作品が選抜されました。これに海外からハノイ

国家大学、タイ高専を加えた22作品が本選に参加し

ます。予選審査では、作品の独創性と課題との適合

性が重点的に審査されるため、システムが完成して

いない設計コンセプトの段階での応募が可能となっ

ています。本選ではこれらのアイデア段階の設計コ

ンセプトがいかにして具体的な作品として実現され

たかも審査の重要な項目の一つとなります。

　本選では、次の４つのステージで審査されます。

１）学会形式のプレゼンテーションによる審査

２）実際に完成したシステムを動作させて説明する

　デモンストレーションによる審査

３）操作マニュアルの適正度のチェック

４）ソースリストのチェック

　いずれのステージでも、独創性をはじめとして有

用性・技術力・操作性などが総合的に審査されます。

また、プログラミング能力のみならず、プレゼンテー

ション能力やマニュアル記述力など、総合的に評価

する点が、高専プロコンの大きな特色となっていま

す。

●自由部門の概要
　自由部門では、参加者の自由な発想で開発された

独創的なコンピュータソフトウエア作品を募集して

います（第10回〜第12回大会は、コンテンツを主体

としたコンテンツ部門として実施されました）。

　近年、スマートフォンやタブレット端末が普及し

たり、クラウドコンピューティング、オープンデー

タやビッグデータの利活用、サイバーセキュリティ

の必要性などインターネットを取り巻く環境も大き

く変化してきています。自由部門では、このような

社会的背景において、既成の枠にとらわれない自由

な発想で考案された独創的な作品を期待していま

す。過去の自由部門の優秀作品がIPA未踏ソフト

ウ ェ ア に 採 択 さ れ た り、 マ イ ク ロ ソ フ ト 社 の

ImagineCuｐで優秀な成績を残す等、コンテストの

枠を超えて高い評価を得ており、アイデア創生と熟

成の場として大きな役割を果たしていることがうか

がえます。

　今大会では、自由部門に41作品の応募をいただき、

６月に行われた予選審査において、書類選考によっ

て20作品が選抜されました。これに海外からシンガ

ポールポリテクニック、香港VTC、タイのキング

モンクット工科大学ラカバン校、タイ高専、モンゴ

ル科学技術大学を加えた25作品が本選に参加しま

す。予選審査では、課題部門と同様の方法で作品の

独創性が重点的に審査されました。

　本選審査は、課題部門と同様にプレゼンテーショ

ン、デモンストレーション等により、学生のプレゼ

ンテーション能力や作品の完成度等を含めて総合的

に優秀な作品が選抜されます。
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競技部門について
●　競技部門の概要

　競技部門は、第５回大会から導入されました。課

題部門や自由部門と異なり、各チームの直接対決に

より勝敗を決します。競技内容は、コンピュータを

用いた時間競争、精度競争、最良解探索競争等で、

毎年異なるテーマで実施されています。

　過去の大会では解を求めるだけでなく、実際に巨

大迷路を使用したり巨大パズルを動かしたりして実

演する競技や、ネットワークに接続されたコン

ピュータを利用した競技などが実施されました。そ

のため、解を求めるアルゴリズムが優れているだけ

でなく、問題の入力から解答の表示、更にミスへの

対処、あるいは自動的なネットワーク通信等、あら

ゆる面で優れた、完成度の高いシステムが要求され

てきました。

　今年の競技部門では、コンピュータによる「かる

た」を行います。

　競技部門には全国高専から44チームが予選を通過

し、 本 選 で プ ロ グ ラ ミ ン グ 技 術 を 競 い ま す。

NAPROCK国際大会はオンラインでの実施となり

ましたが、海外からハノイ国家大、タイ高専の２チー

ムが参加し、合計46チームで争われます。

●　今大会の競技内容

「力あわせる六万人」

　コンピュータによる「かるた」を行います。

　かるたには群馬県の郷土かるたである上毛かるた※

を使用します。上毛かるたは44枚の取り札と読み札

で構成されています。日本語版と英語版の２種類が

あり、本競技では両方を使用します。

　通常のかるたは１枚ずつ読み上げますが、本競技

では複数枚を同時に読み上げるので、読み上げを聞

き分けなければなりません。

　さあ、全国の高専生６万人で力を合わせて挑戦し

ましょう。

※　許諾第 03-05083 号
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課題部門本選参加作品
■「オンラインで生み出す新しい楽しみ」	
発表
番号 タイトル 高専名 指導教員 作成学生

１ ARATAG
−直接会えない人とも新しい鬼ごっこを− 都立（品川） 福永　修一 河合　政蔵（２年）、村上　 律（２年）、輿石　一輝（２年）、

川崎　遥也（２年）

２ リモートラベラーズ
−オンラインで友達と旅行ができるアプリ− 阿南 太田　健吾 中田　東吾（４年）、木下　聡太（４年）、久保田隼輔（４年）、

倉渕　光希（４年）、吉本　磨生（５年）

３ VR 集団行動
−オンラインで楽しく育む友情− 徳山 力　規晃 餅山　歩武（３年）、三奈木蒼真（３年）、中谷　政登（３年）、

保正　陽汰（２年）、村山　凌磨（２年）

４ StudioH2
−お化け屋敷構築支援環境− 米子 松本　正己 加藤　誠（専１年）、鈴木　魁斗（５年）、西村　健人（５年）、

山本　善博（５年）

５ ちいさなまち
−正しい感染予防を学べるオンラインゲーム− 一関 村上　　力 本田　涼大（４年）、三浦涼太郎（３年）

６ とーふとーく 津山 寺元　貴幸 安藤　　慎（４年）、下田ゆりあ（４年）、小津野智葉（３年）、
福本　　響（３年）、尾島　　蒼（１年）

７ ASTERISMS world
−＃星と人を結ぶ私の星座− 東京 山下　晃弘 大西　　晶（３年）、河野　大地（３年）、水野　晴瑠（４年）、

前沢　完斉（１年）、川出　泰三（２年）

８ 釣りちゅーぶ
−メタバースとリアルのライブ配信− 鳥羽商船 江崎　修央 釜谷　優来（４年）、小坂　優太（４年）、小林　賢佑（４年）、

小山　飛翔（４年）、野村　太一朗（４年）

９ お神輿わっしょい
−自宅で神輿担ぎを疑似体験− 福井 斉藤　徹 越元　秀多（４年）、出倉　颯太（４年）、小見山隼人（４年）、

HUE YANG（４年）

10 DEVELO
−ミライにつながるデータファンディング− 舞鶴 伊藤　　稔 小崎　創生（４年）、千田　真也（４年）、谷水勝太郎（４年）、

松本　拓真（４年）、清水　　颯（４年）

11 行動受注集会所
− ACT EASILY IN GROUPS − 阿南 岡本　浩行 阿瀬川祥永（３年）、岡田　真弥（３年）、松本　琉希（２年）、

尾田　一真（５年）、中村　碧衣（５年）

12 AOMOA
− For to your VR life − 大島商船 北風　裕教 河村　一世（４年）、堀　　遥加（４年）、好川　慶士（４年）、

神崎　友希（３年）、成田健志郎（３年）

13 Voice Cat 香川（詫間） 金澤　啓三 天竺　寛貴（３年）、横井　優樹（３年）、横関　歩夢（３年）、
山田　美羽（３年）、大西　俊輔（２年）

14 パドりん
− VR カヌー体験システム− 香川（高松） 重田　和弘 金地琳太郎（５年）、漆原　尚希（５年）、山田　浩人（５年）

15 Maru Vatu Possible
−〇×クイズ支援システム− 豊田 都築　啓太 阿部　克優（１年）、稲垣　啓哉（１年）、佐藤　　諒（３年）、

元川　魁人（３年）、岩津　遥斗（１年）

16 PaOn
−ぴえんを越える ParkOnline − 福井 小松　貴大 泉　　秀哉（４年）、伊藤　晴仁（４年）、並河　壮真（４年）、

松田　張万（４年）、山岸　優宏（４年）

17 TSU-WA
−会話スキル向上アプリ− 茨城 吉成　偉久 石川　大樹（５年）、佐藤　舜亮（５年）、田嶋　悠哉（５年）

18 AROA
−拡張現実で日常に競争を− 沖縄 當間　栄作 土方　海人（５年）、嘉手苅　空（３年）、知念涼太郎（３年）、

久場　琉澄（３年）、新垣　善也（２年）

19 HEXELLENT ! 函館 小山　慎哉 今野　佑星（４年）、川尻　千遥（４年）、吉岡　翔太（４年）、
片野　遥恭（４年）、吉田　海翔（４年）

20 OMIAI 鳥羽商船 中井　一文 中川　一路（４年）、大塚　博幸（４年）、上村　優美（４年）、
岡野　琉空（３年）、辻井　健斗（３年）

21 VNU VR Guidebook − An Exploration of 
Vietnam National University in VR −

ハノイ
国家大学 Ma Thị Châu Đinh Ngọc Vân, Võ Đình Huy, Ngô Hồng Giang,

Đào Anh Tuấn, Vũ Thanh Lâm

22 Escape this class タイ高専 土居　茂雄 Nonthaphat Paungrot, Narubet Chuchat,
Pathawee Sreprommar
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課題部門プレゼンテーション審査　タイムテーブル
審査日時　　　10月15日（土）10：10 〜 16：51
会場　　　　　3F中会議室302B
発表持ち時間　発表時間８分　質疑応答４分（海外６分）　交代１分

発表順番号 発表予定時間 タイトル 学校名

21 10：10 〜 10：24 VNU VR Guidebook ハノイ国家大学

22 10：25 〜 10：39 Escape this class タイ高専

10：39 〜 11：00 休憩21分

発表順番号 発表予定時間 タイトル 高専名

1 11：00 〜 11：12 ARATAG −直接会えない人とも新しい鬼ごっこを− 都立（品川）

2 11：13 〜 11：25 リモートラベラーズ −オンラインで友達と旅行ができるアプリ− 阿南

3 11：26 〜 11：38 ＶＲ集団行動 −オンラインで楽しく育む友情− 徳山

4 11：39 〜 11：51 StudioH2 −お化け屋敷構築支援環境− 米子

11：51 〜 13：00 休憩69分

発表順番号 発表予定時間 タイトル 高専名

5 13：00 〜 13：12 ちいさなまち −正しい感染予防を学べるオンラインゲーム− 一関

6 13：13 〜 13：25 とーふとーく 津山

7 13：26 〜 13：38 ASTERISMS world −#星と人を結ぶ私の星座− 東京

8 13：39 〜 13：51 釣りちゅーぶ −メタバースとリアルのライブ配信− 鳥羽商船

13：51 〜 14：00 休憩9分

発表順番号 発表予定時間 タイトル 高専名

9 14：00 〜 14：12 お神輿わっしょい −自宅で神輿担ぎを疑似体験− 福井

10 14：13 〜 14：25 DEVELO −ミライにつながるデータファンディング− 舞鶴

11 14：26 〜 14：38 行動受注集会所 −ACT EASILY IN GROUPS− 阿南

12 14：39 〜 14：51 AOMOA −For to your VR life− 大島商船

14：51 〜 15：00 休憩9分

発表順番号 発表予定時間 タイトル 高専名

13 15：00 〜 15：12 Voice Cat 香川（詫間）

14 15：13 〜 15：25 パドりん −VRカヌー体験システム− 香川（高松）

15 15：26 〜 15：38 Maru Vatu Possible −〇×クイズ支援システム− 豊田

16 15：39 〜 15：51 PaOn −ぴえんを越えるParkOnline− 福井

15：51 〜 16：00 休憩9分

発表順番号 発表予定時間 タイトル 高専名

17 16：00 〜 16：12 TSU-WA −会話スキル向上アプリ− 茨城

18 16：13 〜 16：25 AROA −拡張現実で日常に競争を− 沖縄

19 16：26 〜 16：38 HEXELLENT! 函館

20 16：39 〜 16：51 OMIAI 鳥羽商船

プレゼンテーション審査終了
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課題部門デモンストレーション・マニュアル審査　タイムテーブル
審査日時　　10月16日（日）8：45 〜 11：47
会　　場　　２Ｆ中会議室202
審査時間　　７分（説明２分、質疑応答５分　移動を考慮しない）

審査時間 課題部門
Ａ班 Ｂ班 Ｃ班 Ｄ班

8：45 〜 8：50 21

8：51 〜 8：56 22 21

8：57 〜 9：02 22

9：10 〜 9：17 1 6 11 16

9：17 〜 9：24 2 7 12 17

9：24 〜 9：31 3 8 13 18

9：31 〜 9：38 4 9 14 19

9：38 〜 9：45 5 10 15 20

9：45 〜 9：52 6 11 16 1

9：52 〜 9：59 7 12 17 2

9：59 〜 10：10 休憩時間（11分）

10：10 〜 10：17 8 13 18 3

10：17 〜 10：24 9 14 19 4

10：24 〜 10：31 10 15 20 5

10：31 〜 10：38 11 16 1 6

10：38 〜 10：45 12 17 2 7

10：45 〜 10：52 13 18 3 8

10：52 〜 10：59 14 19 4 9

10：59 〜 11：06 15 20 5 10

11：06 〜 11：13 16 1 6 11

11：13 〜 11：20 17 2 7 12

11：20 〜 11：30 休憩時間（10分）

11：30 〜 11：35 18 3 8 13

11：36 〜 11：41 19 4 9 14

11：42 〜 11：47 20 5 10 15

　　　注意事項
　　　①Ａ班、Ｂ班、Ｃ班はデモンストレーション審査、Ｄ班はマニュアル審査を示す。
　　　②1 〜 22はプレゼンテーション審査の発表順番号の作品を示す。
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課
題
部
門

１ 都　立
（品川）

ARATAG
−直接会えない人とも新しい鬼ごっこを−

河合 政蔵（２年）村上 　律（２年）
輿石 一輝（２年）川崎 遥也（２年）
福永 修一（教員）

・提出された原稿をそのまま印刷しています。
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課
題
部
門
２ 阿　南リモートラベラーズ

−オンラインで友達と旅行ができるアプリ−

中田 東吾（４年）木下 聡太（４年）
久保田 隼輔（４年）倉渕 光希（４年）
吉本 磨生（５年）太田 健吾（教員）
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課
題
部
門

３ 徳　山VR集団行動
−オンラインで楽しく育む友情−

餅山 歩武（３年）三奈木 蒼真（３年）
中谷 政登（３年）保正 陽汰（２年）
村山 凌磨（２年）力 　規晃（教員）



20

課
題
部
門
４ 米　子StudioH2

−お化け屋敷構築支援環境−

加藤 　誠（専１年）鈴木 魁斗（５年）
西村 健人（５年）山本 善博（５年）　
松本 正己（教員）
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課
題
部
門

５ 一　関ちいさなまち
−正しい感染予防を学べるオンラインゲーム−

本田 涼大（４年）三浦 涼太郎（３年）
村上 　力（教員）
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課
題
部
門
６ 津　山とーふとーく

安藤 　慎（４年）下田 ゆりあ（４年）
小津野 智葉（３年）福本 　響（３年）
尾島 　蒼（１年）寺元 貴幸（教員）
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課
題
部
門

７ 東　京ASTERISMS world
−＃星と人を結ぶ私の星座−

大西 　晶（３年）河野 大地（３年）
水野 晴瑠（４年）前沢 完斉（１年）
川出 泰三（２年）山下 晃弘（教員）
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課
題
部
門
８ 鳥羽商船釣りちゅーぶ

−メタバースとリアルのライブ配信−

釜谷 優来（４年）小坂 優太（４年）
小林 賢佑（４年）小山 飛翔（４年）
野村 太一朗（４年）江崎 修央（教員）
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課
題
部
門

９ 福　井お神輿わっしょい
−自宅で神輿担ぎを疑似体験−

越元 秀多（４年）出倉 颯太（４年）
小見山 隼人（４年）HUE YANG（４年）
斉藤 　徹（教員）



26

課
題
部
門
10 舞　鶴DEVELO

−ミライにつながるデータファンディング−

小崎 創生（４年）千田 真也（４年）
谷水 勝太郎（４年）松本 拓真（４年）
清水 　颯（４年）伊藤 　稔（教員）



27

課
題
部
門

11 阿　南行動受注集会所
−ACT EASILY IN GROUPS−

阿瀬川 祥永（３年）岡田 真弥（３年）
松本 琉希（２年）尾田 一真（５年）
中村 碧衣（５年）岡本 浩行（教員）



28

課
題
部
門
12 大島商船AOMOA

−For to your VR life−

河村 一世（４年）堀 　遥加（４年）
好川 慶士（４年）神崎 友希（３年）
成田 健志郎（３年）北風 裕教（教員）



29

課
題
部
門

13 香　川
（詫間）Voice Cat

天竺 寛貴（３年）横井 優樹（３年）
横関 歩夢（３年）　山田 美羽（３年）
大西 俊輔（２年）　金澤 啓三（教員）



30

課
題
部
門
14 香　川

（高松）
パドりん
−VRカヌー体験システム−

金地 琳太郎（５年）漆原 尚希（５年）
山田 浩人（５年）重田 和弘（教員）



31

課
題
部
門

15 豊　田Maru Vatu Possible
−〇×クイズ支援システム−

阿部 克優（１年）稲垣 啓哉（１年）
佐藤 　諒（３年）元川 魁人（３年）
岩津 遥斗（１年）都築 啓太（教員）



32

課
題
部
門
16 福　井PaOn

−ぴえんを越えるParkOnline−

泉 　秀哉（４年）伊藤 晴仁（４年）
並河 壮真（４年）松田 張万（４年）
山岸 優宏（４年）小松 貴大（教員）



33

課
題
部
門

17 茨　城TSU-WA
−会話スキル向上アプリ−

石川 大樹（５年）佐藤 舜亮（５年）
田嶋 悠哉（５年）吉成 偉久（教員）



34

課
題
部
門
18 沖　縄AROA

−拡張現実で日常に競争を−

土方 海人（５年）嘉手苅 空（３年）
知念 涼太郎（３年）久場 琉澄（３年）
新垣 善也（２年）當間 栄作（教員）



35

課
題
部
門

19 函　館HEXELLENT!
今野 佑星（４年）川尻 千遥（４年）
吉岡 翔太（４年）片野 遥恭（４年）
吉田 海翔（４年）小山 慎哉（教員）



36

課
題
部
門
20 鳥羽商船OMIAI

中川 一路（４年）大塚 博幸（４年）
上村 優美（４年）岡野 琉空（３年）
辻井 健斗（３年）中井 一文（教員）



37

課
題
部
門

21 ハノイ
国家大学

VNU VR Guidebook
−An Exploration of Vietnam National University in VR−

Đinh Ngọc Vân, Võ Đình Huy, 
Ngô Hồng Giang, Đào Anh Tuấn, 
Vũ Thanh Lâm, Ma Thị Châu（教員）



38

課
題
部
門
22 タイ高専Escape this class

Nonthaphat Paungrot,
Narubet Chuchat,
Pathawee Sreprommar,
土居 茂雄（教員）



39

自由部門本選参加作品
■自由なテーマで独創的な作品
発表
番号 タイトル 高専名 指導教員 作成学生

１ HEALTH KEEPER 都城 臼井　昇太 野口　芹菜（専２年）、中山　泰佑（専２年）、
財部　駿星（専２年）

２ Vegeoku
−規格外野菜　×　オンラインオークション− 東京 北越　大輔 田中　颯太（５年）、宮本　　明（５年）、波多野　歩夢（５年）、

安藤　陽光（５年）、蔦田　　允（５年）

３ dylake
−SNSの新たな泳ぎ方− 沼津 鈴木　康人 鈴木　朝陽（３年）、横山　由宇（２年）、伊藤　優悟（２年）、

山本　環太（２年）、茂木　竜大（２年）

４ きゃどたす
−3DCAD学習支援システム− 旭川 以後　直樹 荒木　宏哉（４年）、須佐　千風（４年）、高木　　満（４年）、

寺崎　　光（４年）

５ FOOD SAVER 小山 小林　康浩 水田　裕久（２年）、癸生川大斗（２年）、
青木　優哉（２年）、吉場　遥叶（２年）、渡邊　了晟（２年）

６ もうそうサイクリング
−観客を巻き込むVRフィットネスゲーム− 福井 斉藤　　徹 戸田　朝陽（４年）、中村　翔（４年）、吹矢　翔汰（４年）、

武藤　青以（４年）

７ SandWitch
−tales of sand arts− 弓削商船 長尾　和彦 岡田　慈英（３年）、山岡　莉緒（２年）、東谷　京佳（２年）、

石橋　治樹（１年）、五所　杏太（１年）

８ Sirase
−いつも通りに安心を− 津山 寺元　貴幸 谷本　　要（５年）、友末　智将（５年）、津田　将太（５年）、

長尾　貫司（２年）、満　　瑛洋（１年）

９ 描きぷら！
−お絵かきで楽しむプラネタリウム！− 沖縄 當間　栄作 松田　恋椰（３年）、島袋　伊玄（２年）、兼久　紗嬉（２年）、

仲村　悠羽（２年）、宮里　壮汰（２年）

10 アニマッスル　
−ペット育成型筋トレアプリ− 群馬 川本　真一 武藤　瑞生（３年）、黒岩　駿越（３年）、藤田　裕貴（３年）、

髙橋　昂汰（３年）、池田　優哉（３年）

11 今来ヒス撮りぃ 呉 藤井　敏則 樋口　登也（４年）、出本　芳也（４年）、川田　太陽（４年）、
久保田　颯（４年）

12 お遍路さん
−未来につなぐ、お遍路文化− 東京 松林　勝志 永谷凜太朗（３年）、三堀入久真（２年）、

秋月　二胡（２年）、外崎　想生（２年）、村岡　俊弥（３年）

13 Walking Helper
−見えなくてもわかる世界へ− 小山 干川　尚人 大竹　響己（２年）、有賀　　楽（２年）、宮原　友哉（２年）、

藤澤　颯介（２年）、菱谷　圭太（２年）

14 Smart Searcher
−海洋ごみ問題を空から解決− 大島商船 北風　裕教

日高　洸陽（専１年）、
ムハマド ダニエル ムクリス ビン マハムド（専１年）、
深川　舜平（５年）、上野　大輔（５年）、初﨑　雛希（４年）

15 みらいかんしょ 鳥羽商船 中井　一文 里中　俊介（３年）、渡邉　羽留（４年）、西根　陽向（４年）、
西井　崚人（３年）、永井　颯人（４年）

16 ○○なう　
−人と企業に「今」をシェアする− 神戸市立 髙田　崚介 金子　尚暁（１年）、山本　泰資（３年）、関根　　寛（３年）、

頃末　晴生（３年）、多田　健人（４年）

17 iMake !
−３次元仮想メイクで全人類の化粧技術向上− 豊田 都築　啓太 朝倉　優衣（１年）、伊藤　　桃（２年）、伊藤　優汰（２年）、

佐藤　　凜（２年）、加藤　愛斗（４年）

18 ぐるぐるウェイway　のぞむくん 広島商船 岩切　裕哉 佐藤　　萌（５年）、川本　　雅（５年）、中村　香佑（５年）、
濱田　祐輔（５年）、平原　凜和（５年）

19 SEE-DRO FIGHT !
−離れた友人と運動する新提案− 豊田 平野　　学 伊神　峻志（２年）、植田　創太（２年）、木下　敬介（２年）、

清水　嘉人（２年）、笹内　烈希（２年）

20 MARINE TRASHART
−アート製作を通じた海洋ごみ処理− 鳥羽商船 江崎　修央 濱口　　宝（４年）、井坂　美緒（４年）、奥村　茉奈（３年）、

白川　琥大（２年）、中森　立樹（１年）

21 GoQ! 
−On demand queuing services−

シンガポール・
ポリテクニック

Fauziah 
OTHMAN KUAH ZHI HAO, LIM YEO DI, CHAN YAN HUI RYAN

22 An Anchor-Based MR Platform 香港 VTC CHAN Chi 
Fat

CHAN Hei Yu, NG Lok Man, WONG Ki Yip, 
WAN Siu Yin, PO Kai Him Sunny

23
Car-nalytics
−A System for Car Parts Segmentation and 
Brand Recognition−

キングモン
クット工科大学

ラカバン校

Kitsuchart 
Pasupa Nonthapaht Taspan, Bukorree Madthing

24 Automatic awning タイ高専 土居茂雄 Chayada Rojamornrat, Pimwalun Apichiranuwat, 
Arachaporn Kongphet

25 eJournal モンゴル科
学技術大学

Khuder 
Altangerel

Ayush RENTSEN, Baasankhuu GANDAVAA, 
Battogtokh BURENBAATAR
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自由部門プレゼンテーション審査　タイムテーブル
審査日時　　　10月15日（土）10：10 〜 17：29
会場　　　　　３Ｆ中会議室301A
発表持ち時間　発表時間８分　質疑応答４分（海外６分）　交代１分

発表順番号 発表予定時間 タイトル 高専名
１ 10：10 〜 10：22 HEALTH KEEPER 都城
２ 10：23 〜 10：35 Vegeoku −規格外野菜 × オンラインオークション− 東京
３ 10：36 〜 10：48 dylake −SNSの新たな泳ぎ方− 沼津
４ 10：49 〜 11：01 きゃどたす −3DCAD学習支援システム− 旭川

11：01 〜 11：10 休憩９分
発表順番号 発表予定時間 タイトル 高専名

５ 11：10 〜 11：22 FOOD SAVER 小山
６ 11：23 〜 11：35 もうそうサイクリング −観客を巻き込むVRフィットネスゲーム− 福井
７ 11：36 〜 11：48 SandWitch −tales of sand arts− 弓削商船
８ 11：49 〜 12：01 Sirase −いつも通りに安心を− 津山

12：01 〜 13：00 休憩59分
発表順番号 発表予定時間 タイトル 高専名

９ 13：00 〜 13：12 描きぷら！ −お絵かきで楽しむプラネタリウム！− 沖縄
10 13：13 〜 13：25 アニマッスル −ペット育成型筋トレアプリ− 群馬
11 13：26 〜 13：38 今来ヒス撮りぃ 呉
12 13：39 〜 13：51 お遍路さん −未来につなぐ、お遍路文化− 東京

13：51 〜 14：00 休憩９分
発表順番号 発表予定時間 タイトル 高専名

13 14：00 〜 14：12 Walking Helper −見えなくてもわかる世界へ− 小山
14 14：13 〜 14：25 Smart Searcher −海洋ごみ問題を空から解決− 大島商船
15 14：26 〜 14：38 みらいかんしょ 鳥羽商船
16 14：39 〜 14：51 ○○なう −人と企業に「今」をシェアする− 神戸市立

14：51 〜 15：00 休憩９分
発表順番号 発表予定時間 タイトル 高専名

17 15：00 〜 15：12 iMake! −３次元仮想メイクで全人類の化粧技術向上− 豊田
18 15：13 〜 15：25 ぐるぐるウェイway　のぞむくん 広島商船
19 15：26 〜 15：38 SEE-DRO FIGHT! −離れた友人と運動する新提案− 豊田
20 15：39 〜 15：51 MARINE TRASHART −アート製作を通じた海洋ごみ処理− 鳥羽商船

15：51 〜 16：00 休憩9分
発表順番号 発表予定時間 タイトル 学校名

21 16：00 〜 16：14 GoQ! −On demand queuing services− シンガポール・
ポリテクニック

22 16：15 〜 16：29 An Anchor-Based MR Platform 香港 VTC

23 16：30 〜 16：44 Car-nalytics
−A System for Car Parts Segmentation and Brand Recognition−

キングモンクット
工科大学ラカバン校

24 16：45 〜 16：59 Automatic awning タイ高専
25 17：00 〜 17：14 eJournal モンゴル科学技術大学

プレゼンテーション審査終了
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自由部門デモンストレーション・マニュアル審査　タイムテーブル
審査日時　　10月16日（日）8：45 〜 12：05
会　　場　　２Ｆ中会議室201
審査時間　　７分（説明２分　質疑応答５分　移動を考慮しない）

審査時間 自由部門
Ｅ班 Ｆ班 Ｇ班 Ｈ班

8：45 〜 8：52 1 6 11 16

8：52 〜 8：59 2 7 12 17

8：59 〜 9：06 3 8 13 18

9：06 〜 9：13 4 9 14 19

9：13 〜 9：20 5 10 15 20

9：20 〜 9：27 6 11 16 1

9：27 〜 9：34 7 12 17 2

9：34 〜 9：41 8 13 18 3

9：41 〜 9：48 9 14 19 4

9：48 〜 9：55 10 15 20 5

9：55 〜 10：10 休憩時間（15分）

10：10 〜 10：17 11 16 1 6

10：17 〜 10：24 12 17 2 7

10：24 〜 10：31 13 18 3 8

10：31 〜 10：38 14 19 4 9

10：38 〜 10：45 15 20 5 10

10：45 〜 10：52 16 1 6 11

10：52 〜 10：59 17 2 7 12

10：59 〜 11：06 18 3 8 13

11：06 〜 11：13 19 4 9 14

11：13 〜 11：20 20 5 10 15

11：20 〜 11：30 休憩時間（10分）

11：30 〜 11：35 21 24

11：36 〜 11：41 22 25

11：42 〜 11：47 23

11：48 〜 11：53 24 21

11：54 〜 11：59 25 22

12：00 〜 12：05 23

　　　注意事項      
　　　①Ｅ班、Ｆ班、Ｇ班はデモンストレーション審査、Ｈ班はマニュアル審査を示す。
　　　②１〜 25はプレゼンテーション審査の発表順番号の作品を示す。
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自
由
部
門

１ 都　城HEALTH KEEPER 野口 芹菜（専２年）中山 泰佑（専２年）
財部 駿星（専２年）臼井 昇太（教員）

・提出された原稿をそのまま印刷しています。
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自
由
部
門

２ 東　京Vegeoku
−規格外野菜×オンラインオークション−

田中 颯太（５年）宮本 　明（５年）
波多野 歩夢（５年）安藤 陽光（５年）
蔦田 　允（５年）北越 大輔（教員）



44

自
由
部
門

３ 沼　津dylake
−SNSの新たな泳ぎ方−

鈴木 朝陽（３年）横山 由宇（２年）
伊藤 優悟（２年）山本 環太（２年）
茂木 竜大（２年）鈴木 康人（教員）



45

自
由
部
門

きゃどたす
−3DCAD学習支援システム−４ 旭　川

荒木 宏哉（４年）須佐 千風（４年）
高木 　満（４年）寺崎 　光（４年）
以後 直樹（教員）
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自
由
部
門

５ 小　山FOOD SAVER
水田 裕久（２年）癸生川 大斗（２年）
青木 優哉（２年）吉場 遥叶（２年）
渡邊 了晟（２年）小林 康浩（教員）



47

自
由
部
門

６ 福　井もうそうサイクリング
−観客を巻き込むVRフィットネスゲーム−

戸田 朝陽（４年）中村 　翔（４年）
吹矢 翔汰（４年）武藤 青以（４年）
斉藤 　徹（教員）



48

自
由
部
門

７ 弓削商船SandWitch
−tales of sand arts−

岡田 慈英（３年）山岡 莉緒（２年）
東谷 京佳（２年）石橋 治樹（１年）
五所 杏太（１年）長尾 和彦（教員）
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自
由
部
門

８ 津　山Sirase
−いつも通りに安心を−

谷本 　要（５年）友末 智将（５年）
津田 将太（５年）長尾 貫司（２年）
満　 瑛洋（１年）寺元 貴幸（教員）
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自
由
部
門

９ 沖　縄描きぷら！
−お絵かきで楽しむプラネタリウム！−

松田 恋椰（３年）島袋 伊玄（２年）
兼久 紗嬉（２年）仲村 悠羽（２年）
宮里 壮汰（２年）當間 栄作（教員）
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自
由
部
門

10 群　馬アニマッスル
−ペット育成型筋トレアプリ−

武藤  瑞生（３年）黒岩 駿越（３年）
藤田 裕貴（３年）髙橋 昂汰（３年）
池田 優哉（３年）川本 真一（教員）



52

自
由
部
門

11 呉今来ヒス撮りぃ
樋口 登也（４年）出本 芳也（４年）
川田 太陽（４年）久保田 颯（４年）
藤井 敏則（教員）
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自
由
部
門

お遍路さん
−未来につなぐ、お遍路文化−12 東　京

永谷 凜太朗（３年）三堀 入久真（２年）
秋月 二胡（２年）外崎 想生（２年）
村岡 俊弥（３年）松林 勝志（教員）



54

自
由
部
門

Walking Helper
−見えなくてもわかる世界へ−13 小　山

大竹 響己（２年）有賀 　楽（２年）
宮原 友哉（２年）藤澤 颯介（２年）
菱谷 圭太（２年）干川 尚人（教員）



55

自
由
部
門

Smart Searcher
−海洋ごみ問題を空から解決−14 大島商船

日高 洸陽（専１年）
ムハマド ダニエル ムクリス ビン マハムド（専１年）
深川 舜平（５年）上野 大輔（５年）
初﨑 雛希（４年）北風 裕教（教員）



56

自
由
部
門

15 鳥羽商船みらいかんしょ
里中 俊介（３年）渡邉 羽留（４年）
西根 陽向（４年）西井 崚人（３年）
永井 颯人（４年）中井 一文（教員）



57

自
由
部
門

○○なう
−人と企業に「今」をシェアする−16 神戸市立

金子 尚暁（１年）山本 泰資（３年）
関根 　寛（３年）頃末 晴生（３年）
多田 健人（４年）髙田 崚介（教員）
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自
由
部
門

17 豊　田iMake ！
−３次元仮想メイクで全人類の化粧技術向上−

朝倉 優衣（１年）伊藤 　桃（２年）
伊藤 優汰（２年）佐藤 　凜（２年）
加藤 愛斗（４年）都築 啓太（教員）
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自
由
部
門

18 広島商船ぐるぐるウェイway　の
ぞむくん

佐藤 　萌（５年）川本 　雅（５年）
中村 香佑（５年）濱田 祐輔（５年）
平原 凜和（５年）岩切 裕哉（教員）
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自
由
部
門

19 豊　田SEE-DRO FIGHT ！
−離れた友人と運動する新提案−

伊神 峻志（２年）植田 創太（２年）
木下 敬介（２年）清水 嘉人（２年）
笹内 烈希（２年）平野 　学（教員）
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自
由
部
門

20 鳥羽商船MARINE TRASHART
−アート製作を通じた海洋ごみ処理−

濱口 　宝（４年）井坂 美緒（４年）
奥村 茉奈（３年）白川 琥大（２年）
中森 立樹（１年）江崎 修央（教員）



62

自
由
部
門

21 シンガポール・
ポリテクニック

GoQ!
−On demand queuing services−

KUAH ZHI HAO, LIM YEO DI, 
CHAN YAN HUI RYAN,
Fauziah Othman（教員）



63

自
由
部
門

22 香港VTCAn Anchor-Based MR Platform
CHAN Hei Yu, NG Lok Man,
WONG Ki Yip, WAN Siu Yin,
PO Kai Him Sunny, 
Chan Chi Fat（教員）
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自
由
部
門

23 キングモンクット工科
大学ラカバン校

Car-nalytics
−A System for Car Parts Segmentation and Brand Recognition−

Nonthapaht Taspan,
Bukorree Madthing, 
Kitsuchart Pasupa（教員）
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自
由
部
門

24 タイ高専Automatic awning
Chayada Rojamornrat, 
Pimwalun Apichiranuwat, 
Arachaporn Kongphet, 
土居茂雄（教員）
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自
由
部
門

25 モンゴル科
学技術大学eJournal

Ayush RENTSEN, 
Baasankhuu GANDAVAA, 
Battogtokh BURENBAATAR,  
Khuder Altangerel（教員）
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応募全作品
■課題部門「オンラインで生み出す新しい楽しみ」
登録順 タイトル 学校名 指導教員 参加学生

１ OMIAI 鳥羽商船 中井　一文 中川　一路（４年）、大塚　博幸（４年）、上村　優美（４年）、
岡野　琉空（３年）、辻井　健斗（３年）

２ Craft Puzzle 群馬 川本　真一 石井　順成（３年）、小暮　勇輝（３年）、水上　寛大（３年）、
坂下　青哉（３年）

３ HEXELLENT ! 函館 小山　慎哉 今野　佑星（４年）、川尻　千遥（４年）、吉岡　翔太（４年）、
片野　遥恭（４年）、吉田　海翔（４年）

４ AOMOA
−For to your VR life− 大島商船 北風　裕教 河村　一世（４年）、堀　　遥加（４年）、好川　慶士（４年）、

神崎　友希（３年）、成田健志郎（３年）

５ ちいさなまち
−正しい感染予防を学べるオンラインゲーム− 一関 村上　　力 本田　涼大（４年）、三浦涼太郎（３年）

６ とーふとーく 津山 寺元　貴幸 安藤　　慎（４年）、下田ゆりあ（４年）、小津野智葉（３年）、
福本　　響（３年）、尾島　　蒼（１年）

７ パドりん
−VRカヌー体験システム− 香川（高松） 重田　和弘 金地琳太郎（５年）、漆原　尚希（５年）、山田　浩人（５年）

８ PaOn
−ぴえんを越えるParkOnline− 福井 小松　貴大 泉　　秀哉（４年）、伊藤　晴仁（４年）、並河　壮真（４年）、

松田　張万（４年）、山岸　優宏（４年）

９ 簡易会話 津山 寺元　貴幸 田村　　慧（４年）、田中　詩麻（３年）、弘中　　護（３年）、
石原　希光（１年）、大西　美碧（１年）

10 DEVELO
−ミライにつながるデータファンディング− 舞鶴 伊藤　　稔 小崎　創生（４年）、千田　真也（４年）、谷水勝太郎（４年）、

松本　拓真（４年）、清水　　颯（４年）

11 まちのこ虫図鑑
−撮って・飼って・学べる図鑑− 舞鶴 伊藤　　稔 渡辺慎太郎（３年）、脇坂　将輝（３年）、廣瀬　正和（３年）、

的羽　直純（３年）

12 S-port
−高齢者のためのネットショッピング支援システム− 有明 松野　良信 牛島　源喜（５年）、垂水　蓮寿（５年）、森田　直樹（５年）、

江口　智哉（５年）、中川　ひかる（３年）

13 釣りちゅーぶ
−メタバースとリアルのライブ配信− 鳥羽商船 江崎　修央 釜谷　優来（４年）、小坂　優太（４年）、小林　賢佑（４年）、

小山　飛翔（４年）、野村　太一朗（４年）

14 Solver link
−ゲーム感覚で勉強ができるアプリ− 小山 平田　克己 國藤　雅典（３年）、大槻　駿斗（３年）、阿部　堅斗（３年）

15 AROA
−拡張現実で日常に競争を− 沖縄 當間　栄作 土方　海人（５年）、嘉手苅　空（３年）、知念涼太郎（３年）、

久場　琉澄（３年）、新垣　善也（２年）

16 AIアンティパスト
−オンでつまもう− 呉 藤井　敏則 橋本　直己（４年）、熊野　武尊（３年）、市瀬　広幸（２年）、

浅野　　瑛（２年）、吉岡雅希偲（１年）

17 TSU-WA
−会話スキル向上アプリ− 茨城 吉成　偉久 石川　大樹（５年）、佐藤　舜亮（５年）、田嶋　悠哉（５年）

18 思考作語　−AIによる四字熟語創作支援− 長岡 竹部　啓輔 小林　陸駿（５年）、佐藤　拓也（５年）、星　　佳穂（５年）

19 C3ound
−コラボして音をコラージュするコモンズ− 熊本（熊本） 藤井　　慶 續　　航平（専２年）、新富　康生（専２年）、伊藤　澄玲（５年）、

中村　友香（５年）、野口　　玄（５年）

20 Maru Vatu Possible
−〇×クイズ支援システム− 豊田 都築　啓太 阿部　克優（１年）、稲垣　啓哉（１年）、佐藤　　諒（３年）、

元川　魁人（３年）、岩津　遥斗（１年）

21 リモートラベラーズ
−オンラインで友達と旅行ができるアプリ− 阿南 太田　健吾 中田　東吾（４年）、木下　聡太（４年）、久保田隼輔（４年）、

倉渕　光希（４年）、吉本　磨生（５年）

22 行動受注集会所
−ACT EASILY IN GROUPS− 阿南 岡本　浩行 阿瀬川祥永（３年）、岡田　真弥（３年）、松本　琉希（２年）、

尾田　一真（５年）、中村　碧衣（５年）

23 eNeco
−楽しくみんなで電力管理− 弓削商船 長尾　和彦 髙橋　凱亜（３年）、井上　裕太（３年）、大内　　優（３年）、

岡田　右京（１年）、松田　柚鈴（１年）

24 VR集団行動
−オンラインで楽しく育む友情− 徳山 力　　規晃 餅山　歩武（３年）、三奈木蒼真（３年）、中谷　政登（３年）、

保正　陽汰（２年）、村山　凌磨（２年）

25 サウンデリオン
−世界に届け、声の種！− 熊本（熊本） 藤井　　慶 井上莉比斗（２年）、八木　啓仁（２年）、後藤　良誓（３年）、

米原　せな（４年）、堺　　大隼（４年）

26 創造都市
−仮想世界で自由な創造− 有明 松野　良信 岩木　奏汰（４年）、片野　凱介（２年）、大石　帆高（３年）、

宇佐　仁徳（２年）、川原　快斗（２年）

27 お神輿わっしょい
−自宅で神輿担ぎを疑似体験− 福井 斉藤　　徹 越元　秀多（４年）、出倉　颯太（４年）、小見山隼人（４年）、

HUE YANG（４年）
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登録順 タイトル 学校名 指導教員 参加学生

28 ヘッズバース
−新しいヒップホップ体験− 函館 小山　慎哉 池野　奏介（４年）、江戸龍ノ介（４年）、水島　悠翔（２年）、

前小屋蒼汰（２年）

29 drifting
−旅先で見つけるボトルメッセージアプリ− 福島 島村　　浩 井上　優汰（４年）、佐藤　匠悟（４年）、馬上　　隼（４年）、

斎野　朝日（４年）、水野　皓太（４年）

30 Wrim
−描いた魚と一緒に泳ごう− 富山（射水） 篠川　敏行 出島　考世（４年）、笹島颯一郎（２年）、武藤　和瑳（２年）、

此川　美音（２年）、田中　千尋（２年）

31 ASTERISMS world
−＃星と人を結ぶ私の星座− 東京 山下　晃弘 大西　　晶（３年）、河野　大地（３年）、水野　晴瑠（４年）、

前沢　完斉（１年）、川出　泰三（２年）

32 Story Baton
−みんなで作る物語− 神戸市立 高田　崚介 新村　康太（３年）、前田　涼羽（２年）、高橋　　颯（２年）、

中原　伶（１年）、南木　佑太（１年）

33 パズルオンライン
−A-FRAMEを用いた多人数協力型パズル− 八戸 細川　　靖 真苧坪雅翔（３年）、西村　将（２年）、石木　颯人（２年）、

新谷　大翔（５年）

34 Eye Trade 松江 稲葉　　洋 森田　久遠（３年）、長澤　瑛信（４年）、高橋　千賢（４年）

35 トキWorld
−児童向けAnimal SDGs学習支援アプリ− 宇部 久保田良輔 青木　勇大（４年）、村谷　　稜（３年）、中野　晃聖（２年）、

山本健一朗（１年）

36 Voice Cat 香川（詫間） 金澤　啓三 天竺　寛貴（３年）、横井　優樹（３年）、横関　歩夢（３年）、
山田　美羽（３年）、大西　俊輔（２年）

37 Play on cearth !
−いろんな場所で？いろんな人と− 福島 島村　　浩 村上　紗彩（４年）、阿久津和佳（４年）、安島　　巧（４年）、

坂本　詩菜（４年）、佐藤　京音（４年）

38 StudioH2
−お化け屋敷構築支援環境− 米子 松本　正己 加藤　　誠（専１年）、鈴木　魁斗（５年）、西村　健人（５年）、

山本　善博（５年）

39 ARATAG
−直接会えない人とも新しい鬼ごっこを− 都立（品川） 福永　修一 河合　政蔵（２年）、村上　　律（２年）、輿石　一輝（２年）、

川崎　遥也（２年）

40 Dungile
−RPG風スクラム支援Webサービス− 鹿児島 原　　　崇 有川　直輝（４年）、水流　隼人（４年）、大毛　教義（４年）、

松下　淳平（４年）、引地　涼（４年）

41 6ch
−気軽にオンライン創作− 富山（本郷） 佐藤　圭祐 宮下　千尋（２年）、近川　公介（２年）、中谷　友翔（２年）、

岩崎帆士郎（２年）

42 Escape this class タイ高専 土居　茂雄 Nonthaphat Paungrot, Narubet Chuchat, 
Pathawee Sreprommar

43 VNU VR Guidebook −An Exploration of
 Vietnam National University in VR−

ハノイ
国家大学 Ma ThịChâu Đinh Ngọc Vân, Võ Đình Huy, Ngô Hồng Giang, Đào Anh Tuấn, 

Vũ Thanh Lâm

■課題部門「オンラインで生み出す新しい楽しみ」
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■自由部門
登録順 タイトル 学校名 指導教員 参加学生

１ お遍路さん
−未来につなぐ、お遍路文化− 東京 松林　勝志 永谷凜太朗（３年）、三堀入久真（２年）、秋月　二胡（２年）、

外崎　想生（２年）、村岡　俊弥（３年）

２ みらいかんしょ 鳥羽商船 中井　一文 里中　俊介（３年）、渡邉　羽留（４年）、西根　陽向（４年）、
西井　崚人（３年）、永井　颯人（４年）

３ 忘れん帽子
−聞き忘れを「防止」する音声認識− 舞鶴 森　健太郎 久郷　　和（４年）、芋川　准也（４年）、安井　章展（３年）、

伊藤　大河（３年）

４ Smart Searcher
−海洋ごみ問題を空から解決− 大島商船 北風　裕教

日高　洸陽（専１年）、
ムハマド ダニエル ムクリス ビン マハムド（専１年）、
深川　舜平（５年）、上野　大輔（５年）、初﨑　雛希（４年）

５ Karashi
−「か」く定申告を「ら」くにする「し」高のアプリ− 秋田 竹下　大樹 加賀谷　海斗（４年）、柏木　直也（４年）、田辺　　陸（４年）、

高橋　和花（４年）

６ Vegeoku
−規格外野菜　×　オンラインオークション− 東京 北越　大輔 田中　颯太（５年）、宮本　　明（５年）、波多野　歩夢（５年）、

安藤　陽光（５年）、蔦田　　允（５年）

７ KANKO !
−新しい地域PRを！− 舞鶴 井上　泰仁 西村　陸杜（３年）、西保　洸太（３年）、檜垣　太喜（３年）、

辻　　隼斗（３年）、加川　直澄（３年）

８ Eternal
−分身AIで永遠の命を− 一関 阿部　林治 勝又　巧太（２年）、中村　　晴（１年）、三浦　優真（３年）

９ もうそうサイクリング
−観客を巻き込むVRフィットネスゲーム− 福井 斉藤　　徹 戸田　朝陽（４年）、中村　翔（４年）、吹矢　翔汰（４年）、

武藤　青以（４年）

10 ONlive 福井 小松　貴大 遠藤　駿介（４年）、長谷川匠吾（４年）、谷口　和也（４年）、
角張　　翼（４年）、梅田　高充（４年）

11 MARINE TRASHART
−アート製作を通じた海洋ごみ処理− 鳥羽商船 江崎　修央 濱口　　宝（４年）、井坂　美緒（４年）、奥村　茉奈（３年）、

白川　琥大（２年）、中森　立樹（１年）

12 ATMAS
−組織の体温管理をスマートに− 函館 高橋　直樹 石川　　廉（４年）、宮原　良太（４年）、大森　弘楊（４年）、

蛯名　啓太（４年）、田中　　公（４年）

13 Walking Helper
−見えなくてもわかる世界へ− 小山 干川　尚人 大竹　響己（２年）、有賀　　楽（２年）、宮原　友哉（２年）、

藤澤　颯介（２年）、菱谷　圭太（２年）

14 TEKAGAMI
−スマホの中に「人の鏡」を− 熊本（八代）村田　美友紀 宮本健太郎（４年）、古川　照英（専１年）、緒方　亮太（３年）、

武藤淳之助（２年）、窪田　　陸（１年）

15 Programmist
−プログラミングを、もっと創造的に− 茨城 安細　　勉 塩畑　晴人（３年）、柴沼　　厳（３年）

16 Sirase
−いつも通りに安心を− 津山 寺元　貴幸 谷本　　要（５年）、友末　智将（５年）、津田　将太（５年）、

長尾　貫司（２年）、満　　瑛洋（１年）

17 FOOD SAVER 小山 小林　康浩 水田　裕久（２年）、癸生川大斗（２年）、青木　優哉（２年）、
吉場　遥叶（２年）、渡邊　了晟（２年）

18 chillor
−生活にゆるいコミュニケーションを− 沖縄 當間　栄作 酒井　　玄（５年）、楠木　璃瑚（３年）、城間　　華（２年）、

田中　　柊（３年）、吉田　英恵（２年）

19 描きぷら！
−お絵かきで楽しむプラネタリウム！− 沖縄 當間　栄作 松田　恋椰（３年）、島袋　伊玄（２年）、兼久　紗嬉（２年）、

仲村　悠羽（２年）、宮里　壮汰（２年）

20 R-Learn Lab
−作って遊ぶ強化学習AI− 長岡 竹部　啓輔 高木　宏陸（５年）、笠原　涼佑（５年）、中島　日向（５年）

21 ○○なう
−人と企業に「今」をシェアする− 神戸市立 髙田　崚介 金子　尚暁（１年）、山本　泰資（３年）、関根　　寛（３年）、

頃末　晴生（３年）、多田　健人（４年）

22 Story Baton
−みんなで作る物語− 神戸市立 高田　崚介 新村　康太（３年）、前田　涼羽（２年）、高橋　　颯（２年）、

中原　　伶（１年）、南木　佑太（１年）

23 テレわくわーく
−テレワークでの３次元マルチコミュニケーション− 阿南 吉田　　晋

折上　泰生（４年）、古田宗一郎（５年）、
MENDBAYAR ODBAYAR（５年）、髙橋　　圭（４年）、
今川　康平（４年）

24 舌戦 松江 岩澤　全規 福間　陽斗（４年）、淵脇　優貴（４年）

25 学々マナー
−VRで学ぶテーブルマナー− 熊本（熊本） 藤井　　慶 山田　晴己（３年）、松原　妃咲（３年）、稲垣　南実（２年）、

藤條　照平（２年）、谷本　涼太（２年）

26 dylake
−SNSの新たな泳ぎ方− 沼津 鈴木　康人 鈴木　朝陽（３年）、横山　由宇（２年）、伊藤　優悟（２年）、

山本　環太（２年）、茂木　竜大（２年）
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登録順 タイトル 学校名 指導教員 参加学生

27 PONデジくん
−書類審査の電子申請化へ− 旭川 以後　直樹 続石　航己（５年）、井上　　匠（５年）、長江　柊天（５年）、

松岡　央樹（５年）

28 Merv
−ワンランク上の数学体験を− 松江 杉山　耕一郎 椿原　諒也（４年）、内藤　才貴（４年）、鈴木　鷲也（３年）、

山崎　輝望（３年）

29 SEE-DRO FIGHT ！
−離れた友人と運動する新提案− 豊田 平野　　学 伊神　峻志（２年）、植田　創太（２年）、木下　敬介（２年）、

清水　嘉人（２年）、笹内　烈希（２年）

30 SandWitch
−tales of sand arts− 弓削商船 長尾　和彦 岡田　慈英（３年）、山岡　莉緒（２年）、東谷　京佳（２年）、

石橋　治樹（１年）、五所　杏太（１年）

31 きゃどたす
−3DCAD学習支援システム− 旭川 以後　直樹 荒木　宏哉（４年）、須佐　千風（４年）、高木　　満（４年）、

寺崎　　光（４年）

32 MieRu DUST 香川（詫間） 宮崎　貴大 岡村　優希（４年）、豊島　圭吾（１年）、金森隆太朗（１年）

33 GawpRac
−眺めて覚える受動的学習補助ツールの提案− 富山（射水） 篠川　敏行 向井　聡良（４年）、南　　理久（４年）、高山　七帆（１年）、

高林晃太郎（１年）、木下京汰朗（１年）

34 今来ヒス撮りぃ 呉 藤井　敏則 樋口　登也（４年）、出本　芳也（４年）、川田　太陽（４年）、
久保田　颯（４年）

35 アニマッスル
−ペット育成型筋トレアプリ− 群馬 川本　真一 武藤　瑞生（３年）、黒岩　駿越（３年）、藤田　裕貴（３年）、

髙橋　昂汰（３年）、池田　優哉（３年）

36 式を作れマスカードパズル
−数学パズルを用いた四則演算学習ゲーム− 仙台（広瀬） 穂坂　紀子 横山　万起（４年）、木村　元音（４年）、松田　偉希（４年）、

飯淵　伯（２年）、田村　貫太（２年）

37 iMake !
−３次元仮想メイクで全人類の化粧技術向上− 豊田 都築　啓太 朝倉　優衣（１年）、伊藤　　桃（２年）、伊藤　優汰（２年）、

佐藤　　凜（２年）、加藤　愛斗（４年）

38 習トメ！
−習慣化のトメさん− 熊本（熊本） 島川　　学 福住　和真（専１年）、白井　達也（専１年）、

中原　太陽（専１年）、大塚　拓巳（専１年）

39 ＭｍＭ
−3Dモーション解析による運動技術改善システム− 和歌山 岩崎　宣生 大江　恋音（４年）、亀山　裕雅（４年）、西　　翔太（４年）、

Tumurkhuyag Tselmuun（４年）

40 WoS
−脱ぼっち遠隔− 米子 松本　正己 都田　睦陽（４年）、遠藤　陽熙（４年）、松村　有紀（４年）、

和田　澪耶（４年）

41 HEALTH KEEPER 都城 臼井　昇太 野口　芹菜（専２年）、中山　泰佑（専２年）、
財部　駿星（専２年）

42 ぐるぐるウェイway　のぞむくん 広島商船 岩切　裕哉 佐藤　　萌（５年）、川本　　雅（５年）、中村　香佑（５年）、
濱田　祐輔（５年）、平原　凜和（５年）

43 次世代スマホゲーム
−スマホを使ったテレビゲーム− 八戸 釜谷　博行 池田　光一（５年）、古田晃一郎（３年）、

大久保　武瑠（２年）

44 GoQ !
 -On demand queuing services-

シンガポー
ル・ポリテ
クニック

Fauziah 
OTHMAN KUAH ZHI HAO, LIM YEO DI, CHAN YAN HUI RYAN

45 Automatic awning タイ高専 土居　茂雄 Chayada Rojamornrat, Pimwalun Apichiranuwat, 
Arachaporn Kongphet

46 eJournal モンゴル科
学技術大学

Khuder 
Altangerel

Ayush RENTSEN, Baasankhuu GANDAVAA, 
Battogtokh BURENBAATAR

47 An Anchor-Based MR Platform 香港　VTC CHAN Chi 
Fat

CHAN Hei Yu, NG Lok Man, WONG Ki Yip,
WAN Siu Yin, PO Kai Him Sunny

48
Car-nalytics
-A System for Car Parts Segmentation and 
Brand Recognition-

キングモン
クット工科
大学ラカバ

ン校

Kitsuchart 
Pasupa Nonthapaht Taspan, Bukorree Madthing

■自由部門
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■競技部門「力合わせる六万人」
登録順 タイトル 学校名 指導教員 参加学生

１ 驚くべきチーム名を思いついたが、この余白はそ
れを書くには狭す 佐世保 嶋田　英樹 豊田　　虎（２年）、鳥居　蓮心（２年）、柴田光太朗（２年）

２ 10倍高速なプログラムを開発します 大阪公大 窪田　哲也 田村　　唯（３年）、池原　大貴（３年）、年澄　荘多（２年）

３ 聖徳太子の手も借りたいＸ２ 香川（高松） 柿元　　健 竹内　歩夢（専１年）、大住　陽雲（３年）、大石　悠馬（２年）

４ お茶汲み同好会 福井 斉藤　　徹 高橋　知也（３年）、小川　賢仁（３年）、彦坂　天塁（３年）

５ せふとくたいしのつくりかた 松江 橋本　　剛 青木　蓮樹（専２年）、三島　知樹（５年）、安部　滉人（４年）

６ 令和の聖徳太子 舞鶴 森　健太郎 松田　　陸（４年）、植原　一希（４年）、杉本　　辞（３年）

７ ちはやくれ 呉 藤井　敏則 宮下　　翔（４年）、城　ジュニアスプラタマ（３年）、
宮川　聖章（３年）

８ 過学習 有明 森山　英明 齋藤　健吾（２年）、猿渡　優衣（３年）、古川蒼太郎（３年）

９ とり天Heads!!!!!! 大分 徳尾　健司 菊池　　空（４年）、北村　玲英（４年）、工藤　優花（４年）

10 チームカニ 群馬 川本　真一 水野　哲郎（４年）、島田慎太郎（４年）、中野　友晴（４年）

11 44Cn 鳥羽商船 中古賀　理 酒徳　和輝（４年）、正住　将太（４年）、
モハマド　シャリザル（４年）

12 Lynx lynx 鹿児島 原　　　崇 山田　裕貴（３年）、酒匂　悠宇（３年）、文榮　来智（３年）

13 業火の締切 香川（詫間） 宮崎　貴大 長野　匡吾（４年）、小原　崇靖（３年）、則包　創太（３年）

14 ブレーメンの学術隊 津山 宮下　卓也 川上　功介（３年）、森中　智己（３年）、瀬良　瑞葉（３年）

15 Ascension 奈良 岩田　大志 藤本　　光（４年）、松田　蒼太（４年）、和田　颯太（２年）

16 聞き分けのいいゴボウ 和歌山 森　　　徹 江阪　治人（３年）、武本　龍門（３年）、本間　陽季（３年）

17 チーム末代 東京 松崎　頼人 古川　紘基（３年）、平田健太郎（３年）、三浦　理稀（３年）

18 ソフトウェア研究部会 仙台（名取） 北島　宏之 佐藤　　至（３年）、鈴木　　佑（２年）

19 NIT-ishikawa 石川 越野　　亮 堀　　彰悟（専１年）、坂井　俊介（専１年）、
佐久間　葉（専１年）

20 競技部門の話は耳に入りましたよー。詳しい方に
確認しますね。 八戸 細川　　靖 二川目裕太（４年）、中村　亮太（３年）、小笠原涼太（２年）

21 418. Iʼm a teapot. 小山 干川　尚人 横井　蛍汰（３年）、飯野　雅翔（３年）、加藤　裕槻（２年）

22 聖徳太子. tar.gz 苫小牧 山本　椋太 推名　　晃（３年）、梶谷　征矢（３年）、寺井　勇真（３年）

23 while文ってなんだっけ？ 熊本（八代） 小島　俊輔 嶋中　海人（３年）、小山　智寛（３年）、辻中　煌希（１年）

24 サボり推奨委員会　Lv.7 新居浜 占部　弘治 神田　凌佑（５年）、青野　眞弥（１年）、前田　　隼（１年）

25 八尺瓊蟹蒲 神戸市立 朝倉　義裕 入本　聖也（４年）、西ヶ峰克隆（４年）、山本　大地（３年）

26 チョコクロワッサンはオーブンで１分30秒くらい
がちょうどいい 木更津 大枝　真一 越智　優真（２年）、大原　陽治（２年）

27 アルミホイルで身を守ろう 仙台（広瀬） 力武　克彰 門馬　琢磨（４年）、𠮷田　　悟（３年）、渡邊　　天（２年）
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登録順 タイトル 学校名 指導教員 参加学生

28 WHITE SPACE 豊田 平野　　学 宇井　颯汰（３年）、片野　蓮香（３年）、鈴木　健太（３年）

29 チリツモ高専 都立（品川） 佐藤　　喬 藤川　　純（３年）、笹川　　駿（２年）、石井　一肇（３年）

30 アスノカルタ解析班 熊本（熊本） 藤井　　慶 中村　春喜（３年）、西村　淳志（３年）、中村　颯太（３年）

31 みなかた 弓削商船 長尾　和彦 黒河　天晴（３年）、甲賀悠一郎（３年）、
CHALEUNKIT THANASINE（３年）

32 春光台にそそりたつ　我らが高専　旭川 旭川 以後　直樹 武井　冬馬（専１年）、齋藤　直人（３年）、石倉　　紘（３年）

33 Montagne bleue 鈴鹿 青山　俊弘 西村　亘生（４年）、富永　啓介（４年）、山際　駿太（４年）

34 でじけんっ！ 富山（射水） 篠川　敏行 土橋　晴人（２年）、南　　理久（４年）、佐々木智大（４年）

35 三人寄れば聖徳太子 大島商船 重本　昌也 嶋　　諒大（４年）、岩政　綾馬（４年）、清水　蒼馬（４年）

36 ［検閲済み］プロコン同好会 沼津 鈴木　康人 遠藤　大祐（３年）、岡田　幸憲（４年）、海野　　翔（４年）

37 牛乳を飲もう 米子 徳光　政弘 遠藤　諒悟（２年）、濱田　悠太（２年）、吉田　倖野（３年）

38 みみみみみみみみみみみみみみみみみみみみ 明石 野村　隼人 渡邉　航輔（３年）、井上　元葵（２年）、加藤　優太（１年）

39 高専の現代古典II 長野 伊藤　祥一 村山　大樹（４年）、佐藤　悠太（４年）、西澤駿太郎（４年）

40 とっぽ 鶴岡 金　　帝演 庄司　昊平（２年）、長谷川智也（２年）、五十嵐秀人（２年）

41 チームサトウ 富山（本郷） 佐藤　圭祐 田中　煌雅（３年）、道上　裕貴（３年）、堀田　海智（３年）

42 長岡高専が通りま〜す 長岡 竹部　啓輔 吉田　俊輝（２年）、星　　貞樹（２年）、星野　咲空（２年）

43 Team First Take 宇部 江原　史朗 畑　　絢登（５年）、曽根　朝志（５年）

44 λ 久留米 田中　　諒 田中　伶佳（４年）、叶　　弥悟（３年）、二又　康輔（３年）

45 留学生パワー 阿南 平山　　基 アルカンデル イマワン（４年）、アン ゼン チェン（４年）、
エカテイコムキット ナッタキット（３年）

46 十字架天使 サレジオ 須志田　隆道 根津　嘉一（４年）、可児　謙一（４年）、竹長　　嵩（３年）

47 MacOS ハノイ
国家大学 Ma Thị Châu Nguyễn Tất Đạt, Nguyễn Thái Bình, Trần Mạnh Hiếu

48 Kosen元気ですか タイ高専 土居　茂雄 Krittin Jeecomwan, Saptawan Sombanguay, 
Rawiphon Kiatdechawit

49 モンゴル
国立大

Gantulga 
Gombojav Turbat Enkhbat, Nyamdavaa Urtnasan, Togtuun Odbayar

■競技部門「力合わせる六万人」

■司会紹介
高田　伸一
石川県在住。プロのナレーターとして活躍中。
第13回石川大会以来、現在に至るまで競技部門の司会・進行を担当。

「はぁじめっ！」「ここまでっ！」のかけ声など、いまや高専プロコン競技部門の名物なっている。

■競技部門BGM担当紹介
鈴木　　亮
岡山県在住。現在は保育士として勤務する。高専プロコン第21回高知大会（2010年）
から競技部門の試合進行中に流されるBGMの作曲を担当している。
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競技部門のルール
　今年の競技部門では、コンピュータによる「かる

た」を行います。

　かるたには群馬県の郷土かるたである上毛かるた

を使用します。上毛かるたは44枚の取り札と読み札

で構成されています。日本語版と英語版の２種類が

あり、本競技では両方を使用します。

　通常のかるたは１枚ずつ読み上げますが、本競技

では複数枚を同時に読み上げるので、読み上げを聞

き分けなければなりません。

問題データと分割データ
　事前に用意された読み札を読み上げた音声データ

いくつか重ね合わせて問題データを作成します。同

じ絵札の日本語版と英語版の両方が含まれることは

ありません。重ね合わせる際に読みデータの位置を

ずらしたり、冒頭と末尾の一部を削除したりするこ

とがあります。重ね合わせは最小で３、最大で20で

す。

　問題データをいくつかの分割データの分割しま

す。分割データの長さは一様ではなく、分割数は最

小で２、最大で５です。分割数は試合開始前にお知

らせします。競技者は取得するデータ数を指定する

ことができ、使用した分割データ数に応じて、ボー

ナス係数が与えられます。ボーナス係数は使用した

分割データ数が少ないほど高い係数です。

取りと変更
　問題データに含まれる読みデータと関連した絵札

を選択することを取りと言います。取りは未選択の

札のほか、前の問題データの取り札や変更札も取る

ことができます。未選択の札を取った場合はそれを

取り札と言います。問題データの読みデータ数まで

札を取ることができます。複数の問題データに対し

て同一の絵札を取ることはできません。

　前の問題の取り札や変更札を取ることを変更と言

い、変更した札を変更札と言います。変更すると前

の問題で取った札が減りますが、その分を追加する

ことはできません。変更札は枚数に応じて減点され

ます。変更札を別の問題で再度変更しても２重には

減点されません。

正解とお手付き
　すべての問題が終了すると各問題の取り札と変更

札が確定します。すべての問題が終了したときにす

べての44枚の札が使われているとは限りません。す

べての問題が終了後、各々の問題データに含まれて

いる札を示します。

　問題ごとにデータに含まれる取り札と変更札の両

方を正解とし、正解した札のことを正解札と言いま

す。正解札にはポイントが与えられ、１枚当たりの

ポイントにボーナス係数を乗じたものが正解ポイン

トとなります。

　問題データに含まれていない札を取り札もしくは

変更札に選択することをお手付きと言い、お手つき

した札のことをお手付き札と言います。お手付き札

は枚数に応じて減点されます。

制限時間と問題数
　問題ごとに回答の制限時間を定めます。制限時間

は２分〜 10分の予定です。

　１試合を複数の問題で順次行います。問題ごとに、

重ね合わせ数や分割数、ボーナス係数、制限時間な

どが異なることがあります。

順位決定方法
　勝敗判定は以下の優先順位で決定します。

１．合計ポイント

２．正解ポイント

３．変更減点

４．サイコロの目で勝負
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競技部門の組合せ
■１回戦

ブース 第１試合 第２試合 第３試合 第４試合 第５試合
１ 八戸 石川 富山（射水） 小山 鹿児島
２ 大阪公大 神戸市立 明石 群馬 長野
３ 津山 和歌山 松江 阿南 大分
４ 佐世保 サレジオ 苫小牧 長岡 大島商船
５ 東京 香川（高松） 有明 熊本（熊本） 豊田
６ 沼津 米子 熊本（八代） 鶴岡 久留米
７ 仙台（広瀬） 鳥羽商船 奈良 新居浜 木更津
８ 鈴鹿 都立（品川） 弓削商船 富山（本郷） 舞鶴
９ 呉 旭川 香川（詫間） 福井

※　各試合上位４チームが準決勝へ進出する．５位以下は敗者復活戦へ。

■敗者復活戦
ブース 第１試合 第２試合 第３試合

1 1-1-5 1-3-5 1-5-5
2 1-2-5 1-4-5 1-1-6
3 1-3-6 1-5-6 1-2-6
4 1-4-6 1-1-7 1-3-7
5 1-5-7 1-2-7 1-4-7
6 1-1-8 1-3-8 1-5-8
7 1-2-8 1-4-8 1-1-9
8 1-4-9 1-3-9 1-2-9

※ 各試合上位２チームが準決勝へ進出する。

■準決勝
ブース 第１試合 第２試合 第３試合

1 1-1-1 1-3-1 1-5-1
2 1-2-1 1-4-1 1-1-2
3 1-3-2 1-5-2 1-2-2
4 1-4-2 1-1-3 1-3-3
5 1-5-3 1-2-3 1-4-3
6 1-1-4 1-3-4 1-5-4
7 C-1-1 1-4-4 1-2-4
8 C-2-2 C-2-1 C-3-1
9 　 C-3-2 C-1-2

※ 各試合上位３チームが決勝へ進出する。

■決勝
ブース 第１試合

１ S-1-1
２ S-2-1
３ S-3-1
４ S-1-2
５ S-2-2
６ S-3-2
７ S-1-3
８ S-2-3
９ S-3-3

※X-Y-ZはX回戦−第Y試合−第Z位を表します。
　ただし、X部分のCは敗者復活戦、Sは準決勝を表します。
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競
技
部
門

田村 　唯（３年）池原 大貴（３年）
年澄 荘多（２年）窪田 哲也（教員）大阪公大10倍高速なプログラムを

開発します２

１ 佐世保驚くべきチーム名を思いついたが、
この余白はそれを書くには狭す

豊田 　虎（２年）鳥居 蓮心（２年）
柴田 光太朗（２年）嶋田 英樹（教員）

・提出された原稿をそのまま印刷しています。
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競
技
部
門

高橋 知也（３年）小川 賢仁（３年）
彦坂 天塁（３年）斉藤 　徹（教員）福　井お茶汲み同好会４

竹内 歩夢（専１年）大住 陽雲（３年）
大石 悠馬（２年）柿元 　健（教員）

香　川
（高松）

聖徳太子の手も借りたい
Ｘ２３
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競
技
部
門

松田 　陸（４年）植原 一希（４年）
杉本 　辞（３年）森 健太郎（教員）舞　鶴令和の聖徳太子６

青木 蓮樹（専２年）三島 知樹（５年）
安部 滉人（４年）橋本 　剛（教員）松　江せふとくたいしのつくりか

た５
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競
技
部
門

齋藤 健吾（２年）猿渡 優衣（３年）
古川 蒼太郎（３年）森山 英明（教員）有　明過学習８

宮下 　翔（４年）
城 ジュニアスプラタマ（３年）
宮川 聖章（３年）藤井 敏則（教員）

呉ちはやくれ７



79

競
技
部
門

水野 哲郎（４年）島田 慎太郎（４年）
中野 友晴（４年）川本 真一（教員）群　馬チームカニ10

菊池 　空（４年）北村 玲英（４年）
工藤 優花（４年）徳尾 健司（教員）大　分とり天Heads!!!!!!９
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競
技
部
門

山田 裕貴（３年）酒匂 悠宇（３年）
文榮 来智（３年）原 　　崇（教員）鹿児島Lynx lynx12

酒徳 和輝（４年）正住 将太（４年）
モハマドシャリザル（４年）
中古賀 理（教員）

鳥羽商船44Cn11
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競
技
部
門

川上 功介（３年）森中 智己（３年）
瀬良 瑞葉（３年）宮下 卓也（教員）津　山ブレーメンの学術隊14

長野 匡吾（４年）小原 崇靖（３年）
則包 創太（３年）宮崎 貴大（教員）

香　川
（詫間）業火の締切13
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競
技
部
門

江阪 治人（３年）武本 龍門（３年）
本間 陽季（３年）森　 　徹（教員）和歌山聞き分けのいいゴボウ16

藤本 　光（４年）松田 蒼太（４年）
和田 颯太（２年）岩田 大志（教員）奈　良Ascension15
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競
技
部
門

堀　 彰悟（専１年）坂井 俊介（専１年）　
佐久間 葉（専１年）越野 　亮（教員）石　川NIT-ishikawa18

古川 紘基（３年）平田 健太郎（３年）
三浦 理稀（３年）松崎 頼人（教員）東　京チーム末代17
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競
技
部
門

横井 蛍汰（３年）飯野 雅翔（３年）
加藤 裕槻（２年）干川 尚人（教員）小　山418. I'm a teapot.20

二川目 裕太（４年）中村 亮太（３年）
小笠原 涼太（２年）細川 　靖（教員）八　戸競技部門の話は耳に入りました

よー。詳しい方に確認しますね。19
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競
技
部
門

嶋中 海人（３年）小山 智寛（３年）
辻中 煌希（１年）小島 俊輔（教員）

熊　本
（八代）while文ってなんだっけ？22

推名 　晃（３年）梶谷 征矢（３年）
寺井 勇真（３年）山本 椋太（教員）苫小牧聖徳太子.tar.gz21
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競
技
部
門

入本 聖也（４年）西ヶ峰 克隆（４年）
山本 大地（３年）朝倉 義裕（教員）神戸市立八尺瓊蟹蒲24

神田 凌佑（５年）青野 眞弥（１年）
前田 　隼（１年）占部 弘治（教員）新居浜サボり推奨委員会　Lv.723
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競
技
部
門

門馬 琢磨（４年）𠮷田 　悟（３年）
渡邊 　天（２年）力武 克彰（教員）

仙　台
（広瀬）アルミホイルで身を守ろう26

越智 優真（２年）大原 陽治（２年）
大枝 真一（教員）木更津チョコクロワッサンはオーブンで

１分30秒くらいがちょうどいい25
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競
技
部
門

藤川 　純（３年）笹川 　駿（２年）
石井 一肇（３年）佐藤 　喬（教員）

都　立
（品川）チリツモ高専28

宇井 颯汰（３年）片野 蓮香（３年）
鈴木 健太（３年）平野 　学（教員）豊　田WHITE SPACE27
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競
技
部
門

黒河 天晴（３年）甲賀 悠一郎（３年）
CHALEUNKIT THANASINE（３年）
長尾 和彦（教員）

弓削商船みなかた30

中村 春喜（３年）西村 淳志（３年）
中村 颯太（３年）藤井 　慶（教員）

熊　本
（熊本）アスノカルタ解析班29
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競
技
部
門

西村 亘生（４年）富永 啓介（４年）
山際 駿太（４年）青山 俊弘（教員）鈴　鹿Montagne bleue32

武井 冬馬（専１年）齋藤 直人（３年）
石倉 　紘（３年）以後 直樹（教員）旭　川春光台にそそりたつ　我ら

が高専　旭川31
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競
技
部
門

嶋　 諒大（４年）岩政 綾馬（４年）
清水 蒼馬（４年）重本 昌也（教員）大島商船三人寄れば聖徳太子34

土橋 晴人（２年）南　 理久（４年）
佐々木 智大（４年）篠川 敏行（教員）

富　山
（射水）でじけんっ！33
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競
技
部
門

遠藤 諒悟（２年）濱田 悠太（２年）
吉田 倖野（３年）徳光 政弘（教員）米　子牛乳を飲もう36

遠藤 大祐（３年）岡田 幸憲（４年）
海野 　翔（４年）鈴木 康人（教員）沼　津［検閲済み］プロコン同好

会35
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競
技
部
門

村山 大樹（４年）佐藤 悠太（４年）
西澤 駿太郎（４年）伊藤 祥一（教員）長　野高専の現代古典II38

渡邉 航輔（３年）井上 元葵（２年）
加藤 優太（１年）野村 隼人（教員）明　石みみみみみみみみみみみみ

みみみみみみみみ37
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競
技
部
門

田中 煌雅（３年）道上 裕貴（３年）
堀田 海智（３年）佐藤 圭祐（教員）

富　山
（本郷）チームサトウ40

庄司 昊平（２年）長谷川 智也（２年）
五十嵐 秀人（２年）金　 帝演（教員）鶴　岡とっぽ39
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競
技
部
門

田中 伶佳（４年）叶　 弥悟（３年）
二又 康輔（３年）田中 　諒（教員）久留米λ42

吉田 俊輝（２年）星　 貞樹（２年）
星野 咲空（２年）竹部 啓輔（教員）長　岡長岡高専が通りま～す41
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競
技
部
門

根津 嘉一（４年）可児 謙一（４年）
竹長 　嵩（３年）須志田 隆道（教員）サレジオ十字架天使44

アルカンデル イマワン（４年）
アン ゼン チェン（４年）
エカテイコムキット ナッタキット（３年）　
平山 　基（教員）

阿　南留学生パワー43
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競
技
部
門

Krittin Jeecomwan,
Saptawan Sombanguay,
Rawiphon Kiatdechawit,
土居 茂雄（教員）

タイ高専Kosen元気ですか46

Nguyễn Tất Đạt, Nguyễn Thái Bình, 
Trần Mạnh Hiếu, Ma Thị Châu（教員）

ハノイ
国家大学MacOS45
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競
技
部
門

Turbat Enkhbat, 
Nyamdavaa Urtnasan, 
Togtuun Odbayar, 
Gantulga Gombojav（教員）

モンゴル
国立大47
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協賛企業広告一覧
　第33回プログラミングコンテストでは、全国の企業より多くのご支援をいただきました。衷心より厚くお
礼申し上げます。
　（敬称は省略させていただきました。なお、数字は広告掲載ページです。）

【産学連携】
　アバナード株式会社 100-101
　株式会社Blueship 102-103
　株式会社NSD 104-105

　株式会社リンクス 106-107
　株式会社ゆめみ 108-109

【特別協賛】
　株式会社セゾン情報システムズ 110-111
　株式会社日立製作所 112-113
　チームラボ株式会社 114-115
　ネクストウェア株式会社 116-117
　さくらインターネット株式会社 118-119
　株式会社トヨタシステムズ 120-121
　株式会社シーエーシー 122-123
　株式会社FIXER 124-125
　アドバンスドプランニング株式会社 126-127
　株式会社ブロードリーフ 128-129

　アスクル株式会社 130-131
　ピクシブ株式会社 132-133
　ヤフー株式会社 134-135
　株式会社アイ・エス・ビー 136-137
　株式会社インフォコム西日本／
　　株式会社インフォコム東日本 138-139
　株式会社NTTデータフィナンシャル
　　テクノロジー 140-141
　株式会社サイエンスアーツ 142-143
　株式会社デンソー 144-145

【一般協賛】
　合同会社DMM.com 146
　株式会社インテリジェント ウェイブ 147
　ナレッジスイート株式会社 148
　株式会社PreferredNetworks 149
　TDCソフト株式会社 150
　株式会社jig.jp 151
　株式会社ワコム 152
　アイフォーコム株式会社 153
　富士ソフト株式会社 154

　アイ・システム株式会社 155
　株式会社メンバーズ 156
　オープンテクノロジー株式会社 157
　株式会社クレスコ 158
　株式会社ワイズ 159
　株式会社Ｊストリーム 160
　株式会社アイスタイル 161
　株式会社アフレル 162
　デジタルテクノロジー株式会社 163

【広告協賛】
　コスモリサーチ株式会社 164
　株式会社TwoGate 165
　株式会社オプティム 166
　株式会社デザイン・クリエィション 167
　国立研究開発法人情報通信研究機構 168
　日本データパシフィック株式会社 169

　株式会社ネットスプリング 170
　株式会社光電社 171
　株式会社ファインディックス 172
　スパイラルセンス株式会社 172
　株式会社両備システムズ 173







































































































7050名以上の高専卒業生がそれぞれの”王”を目指して大航海中‼
高専卒の仲間がいるよ‼‼

☆プライム上場☆創業60年☆独立系SIer☆
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大会委員・プロコン委員・主管校実行委員・事務局等

大会役員
大会会長　　　　一般社団法人	 全国高等専門学校連合会会長	 後藤　景子	 　　　奈良工業高等専門学校長
副会長　　　　　一般社団法人	 全国高等専門学校連合会副会長	 末永　清冬	 　　　神戸市立工業高等専門学校長
副会長　　　　　一般社団法人	 全国高等専門学校連合会副会長	 小島　知博	 　　　サレジオ工業高等専門学校長
副会長　　　　　一般社団法人	 全国高等専門学校連合会副会長	 鶴見　　智	 　　　北九州工業高等専門学校長
副会長　　　　　特定非営利活動法人	 高専プロコン交流育成協会理事長	 堀内　征治	 　　　長野工業高等専門学校名誉教授
副会長　　　　　第34回大会次期主管校校長	 	 田村　隆弘	 　　　福井工業高等専門学校長
副会長　　　　　第33回大会主管校校長	 	 三谷　卓也	 　　　群馬工業高等専門学校長

プログラミングコンテスト実行委員会
委員長		 三谷　卓也	 群馬高専	 校長
副委員長		 櫻岡　　広	 群馬高専	 教授
副委員長	 千田　栄幸	 一関高専	 未来創造工学科	教授
ブロック委員	 三上　　剛	 苫小牧高専	 創造工学科	教授
ブロック委員	 小保方幸次	 一関高専	 未来創造工学科	教授
ブロック委員	 吉成　偉久	 茨城高専	 国際創造工学科	准教授
ブロック委員	 金寺　　登	 石川高専	 電子情報工学科	教授
ブロック委員	 井上　泰仁	 舞鶴高専	 電気情報工学科	准教授
ブロック委員	 河野　清尊	 米子高専	 総合工学科	嘱託教授
ブロック委員	 岡本　浩行	 阿南高専	 創造技術工学科	教授
ブロック委員	 松野　良信	 有明高専	 創造工学科	教授
企業委員		 久保　愼一	 ネクストウェア株式会社
企業委員	 田中　達彦	 日本マイクロソフト株式会社
企業委員	 奥田　遼介	 株式会社Preferred	Networks	CTO
企業委員	 伊藤　陽　	 ヤフー株式会社
企業委員	 飯岡あゆみ	 株式会社インテリジェント	ウェイブ
企業委員	 伊藤　翼　	 株式会社FIXER
企業委員	 リン	メイチュ	 チームラボ株式会社
専門委員		 長尾　和彦	 弓削商船高専	 情報工学科	教授
専門委員	 伊藤　祥一	 長野高専	 工学科	教授
専門委員	 金寺　　登	 石川高専	 電子情報工学科	教授［兼任］
専門委員	 江崎　修央	 鳥羽商船高専	 情報機械システム工学科	教授
専門委員	 小村良太郎	 石川高専	 電子情報工学科	教授
専門委員	 小山　慎哉	 函館高専	 生産システム工学科	准教授
専門委員	 臼井　昇太	 都城高専	 電気情報工学科	教授
専門委員	 尋木　信一	 有明高専	 創造工学科	教授
専門委員	 河野　清尊	 米子高専	 電子制御工学科	教授［兼任］
専門委員	 寺元　貴幸	 津山高専	 総合理工学科	教授
専門委員	 小保方幸次	 一関高専	 未来創造工学科	教授［兼任］
専門委員	 佐藤　秀一	 長岡高専	 一般教育科	教授
専門委員	 松野　良信	 有明高専	 創造工学科	教授［兼任］
専門委員	 黒木　祥光	 久留米高専	 制御情報工学科	教授
専門委員	 出江　幸重	 鳥羽商船高専	 情報機械システム工学科	教授
専門委員	 井上　泰仁	 舞鶴高専	 電気情報工学科	准教授［兼任］
専門委員	 松林　勝志	 東京高専	 情報工学科	教授
専門委員	 鈴木　　宏	 長野高専	 工学科	教授
専門委員	 田添　丈博	 鈴鹿高専	 電子情報工学科	教授
専門委員	 小嶋　徹也	 東京高専	 情報工学科	教授
専門委員	 山下　晃弘	 東京高専	 情報工学科	准教授
専門委員	 都築　啓太	 豊田高専	 情報工学科	准教授
専門委員	 サプコタ　アチュア	 木更津高専	 情報工学科	教授
専門委員	 福永　修一		 東京都立産技高専(品川)	 ものづくり工学科	准教授
専門委員	 山﨑　　誠		 木更津高専	 校長
主管校実務委員	 布施川秀紀	 群馬高専	 電子メディア工学科	准教授
主管校実務委員	 木村　清和	 群馬高専	 都市環境工学科	教授
主管校実務委員	 大墳　　聡	 群馬高専	 電子情報工学科	教授
主管校実務委員	 川本　真一	 群馬高専	 電子情報工学科	准教授
主管校実務委員	 渡辺　英雄	 群馬高専	 事務部長
主管校実務委員	 湯本　直哉	 群馬高専	 学生課長
次年度主管校委員	 斉藤　　徹	 福井高専	 電子情報工学科	教授
次々年度主管校委員	 山口　賢一	 奈良高専	 情報工学科	教授
前年度主管校委員	 竹下　大樹	 秋田高専	 創造システム工学科	准教授

主管校実行委員会（群馬工業高等専門学校）

大会事務局・委員会事務局
　　　〒371-8530	群馬県前橋市鳥羽町580
　　　群馬工業高等専門学校	第33回プロコン実行委員会事務局　学生課学生支援係	
　　　TEL：027-254-9058	/	FAX：027-254-9080	/	Mail	:	jimu33@procon.gr.jp

高専プロコン交流育成協会(NAPROCK)事務局
　　　〒541-0057　大阪市中央区北久宝寺町4-3-11	ネクストウェアビル
									TEL:	06-6281-0307	/	FAX:	06-6281-0318
									担当　事務局　木戸　能史　NAPROCK　事務局長
									　　　　　　　渡邉　博和　NAPROCK　事務局次長

2022年10月４日　発行
第33回 全国高等専門学校プログラミングコンテスト実行委員会

委員長	 三谷　卓也（校長）
副委員長	 櫻岡　　広（学生主事　一般教科　教授）
事務局長	 布施川秀紀（電子メディア工学科　准教授）
総務	 	櫻岡　　広、布施川秀紀、井上　和真、新平美由紀、

原田　康代、南野　　健、高橋　桃子
受付・案内	 	樫本　　弘、國松　太郎、吉田　はん、矢口　久雄、

森田　年一、板谷洋一郎、小泉　幸恵、滝﨑　亮子
会計	 新平美由紀、岡部　綾夏

式典	 湯本　直哉、田貝　和子、野村　恵子
輸送・弁当・警備	 堀尾　明宏、佐藤　孝之、齋藤　勝芳
広報・記録	 佐々木信雄、髙橋　　徹、伊藤　裕也
課題・自由部門	 	木村　清和、櫻井　文仁、熊谷　　健、渡邉　悠貴、

南雲英一郎
競技部門	 大墳　　聡、川本　真一、山内　　啓、篠原　剛人
学校PR	 辻　　和秀、大岡　久子
企業ブース	 市村　智康、宮里　直樹、齋藤　雅和、中山　圭介
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